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A Dienes-féle logikai készletet széleskortien lehet alkalmazni mind 6vodas-, mind iskoldskoru
gyerekek korében, szamos kiilonbozé tipusu jatékos foglalkozas sordn. Ezen 48 elemt, klasz-
szikus logikai jaték haszndlata lehetéséget ad arra, hogy jatékosan fejlessziik a gyerekek logikai,
gondolkodasi, koncentracios, vizualis, finommotorikus, illetve beszédkészségét. Tanulmanyom-
ban bemutatok egy 12, egy 16 és egy 18 elemii, hallgatok éltal készitett logikai jatékot, valamint
elemzek ezzel kapcsolatos jatékokat, problémakat és azok megoldasait. A bemutatott jatékok
kovetik a Dienes-féle logikai készlet matematikai felépitését, igy megfelel6 alapul szolgalhatnak
az azzal kapcsolatos példak, problémak megértéséhez, illetve azok elmélyitéséhez.
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Bevezetés

Dienes-féle logikai készlet Dienes Zoltan Pal (1916-2014) magyar matemati-
kadidaktikus nevéhez fiiz6dik, akinek modszereit nemcsak Magyarorszagon,
hanem a vilag tébb orszagaban, még Pépua Uj-Guinedban is ismerik (Mécs,
2014). Ez a készlet Magyarorszagon széles korben alkalmazott matematikai eszkoz,
amely kiilénb6z6 szind, méretd, formaju és lyukassdgu elemekbdl 4ll, 6sszesen 48-bol.
Hasznalatanak elterjedtségét mi sem mutatja jobban, mint az, hogy az altalanos iskola-
sok az elsé négyéves matematikai tanulmanyaik alatt tobbszor is hasznaljak: talalkoz-
hatnak a ,,kapudr” utvalaszto jatékkal, barkochbakkal, geometriai kirakasokkal, perio-
dikus sorozatalkotassal, egykiilonbséges jatékkal, agrajzkészitéssel.! Mindemellett még
fels6 tagozaton is a javasolt matematikai tevékenységek kozé tartozik a jaték a logikai
készlettel, a logikai szita megtapasztaldsa ennek segitségével és a készlet épiilésének
szemléltetése graffal.2
A logikai készlet felhaszndlasa olyan valtozatos, hogy a fent emlitett tevékenysé-
gek mellett Quartdt (Farkashdzi, 2017a), gépes jatékokat, minyonjatékot (Farkashdzi,

1 Kerettanterv az dltaldnos iskola 1-4. évfolyama szamdra - Matematika 1-4. évfolyam. https://www.
oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/kerettanterv/Matematika_A.docx (2023.08.17.)

2 Kerettanterv az altalanos iskola 5-8. évfolyama szdmara — Matematika 5-8. évfolyam. https://www.
oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/kerettanterv/Matematika_F.docx (2023.08.17.)
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2017b), egérfogot (Farkashdzi, 2018a), bingdt (Farkashdzi, 2018b) is jatszhatunk vele.
Eppen széles kort felhasznaldsa ad okot arra, hogy tanulmédnyomban ezzel a készlettel,
illetve annak variansaival foglalkozzam. Mivel a készlet igen nagy elemszamu, és nem
annyira meseszer( a megjelenése, ezért célszerii lehet olyan logikai készletet késziteni,
amely koveti a matematika elveit, nem feltétleniil nagy elemszamu, de kicsit személye-
sebb és a célcsoportnak megfelel6bb megjelenést, felkeltve ezaltal a gyerekek figyelmét.

A kovetkez6kben szdmos olyan matematikai feladatot, problémat, jatékot mutatok
be, amelyek alkalmazasa soran a Dienes-féle logikai készletet hasznaljuk. Ezutan harom
olyan, hallgatok altal készitett jatékot elemzek, amelyek kisebb elemszamuak, de fel-
épitésiik alapjan ugyanugy felvethet6k a szokdsos problémak, és ugyanazok a jatékok
jatszhatok.

Feladatok, feladvanyok, jatékok
Agrajz

A logikai készlet 48 elemét egy 4-2-2-3-as graffal lehet szemléltetni. Ezt a grafot altala-
ban agrajznak nevezziik, mert feliilr6l indulva, tulajdonsagonként tobbfelé dgazik a graf
aszerint, hogy az adott tulajdonsaghoz hanyféle aleset tartozik. Szinbdl négytéle van,
tehat itt négyfelé agazik a graf, méretbdl kétféle van, igy itt kétfelé agazas van stb. Az
abra tobbféleképpen is elkészithetd (hiszen a tulajdonsagok felvételének sorrendje és az
azokon beliili tipussorrend is tobbféle lehet), mindemellett elég nagy helyet foglal el a
teljes lerajzolasa, igy ezt most itt nem teszem meg — megtalalhaté példaul Pintér Klara
modszertani jegyzetében (Pintér, 2015). Ellenben a késébbi fejezetben kiilonb6z6 logi-
kai jatékok agrajzait szemléltetem, amelyek alapjan a Dienes-féle logikai készlet dgrajza
is konnyedén elképzelheté. Matematikailag érdekes kérdés lehet, hogy 0sszesen hany-
féle agrajz készithet6 a logikai készlethez vagy annak egy valtozatahoz, azonban ezt itt
nem targyalom, mert nem egyszert a probléma, de az evidens, hogy azok szama igen

nagy.

Soralkotasok

Kiilonféle soralkotasi feladatokat taldlhatunk ki a gyerekeknek, példaul olyan feladato-
kat, hogy ,,Rakd sorba a logikai készlet elemeit 1igy, hogy kicsi utdn mindig nagy kovet-
kezzen!” vagy ,kék elem utdn nem kovetkezhet sem kék, sem piros elem” stb. Neveze-
tes jaték az egy-/két-/harom-/négykiilonbséges jaték, ahol az elemeket ugy kell sorba
rendezni, hogy a sorban kovetkezének lerakandé elem az azt megel6z6tSl pontosan
egy/két/harom/négy kiilonbségben térjen el. Itt a soralkotas mellett kor, illetve tég-
lalap kialakitasa is lehet a feladat (ahol mar soronként és oszloponként is vizsgaljuk a
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szomszédos elemeket), ezek természetesen a soralkotdsndl kicsit nehezebb feladatok.
Gondolkodtato kérdésként megfogalmazhatjuk, hogy vajon hany elem kévetheti az
adott szabaly szerint az els6nek lerakott elemet (amelyre a valasz a Dienes-féle kész-
lettel egykiilonbséges jaték esetén: hét). Az utkeresé jaték az iménti kiilonbséges jaték
kicsit tjragondolva: kivesziink egy kezdd és egy végs6 elemet a készletbdl, és megkér-
juk a jatékost, hogy helyezzen néhany tovabbi elemet a készletbdl ezen elemek kozé
ugy, hogy teljesiiljenek vagy az egy-, a két-, a harom- vagy a négykiilonbséges jaték
szabalyai. Itt tovabbi kérdésként feltehetjiik, hogy hany elembdl 4ll a legrovidebb ilyen
ut (hiszen a legrévidebb utaknal altaldban szamos hosszabb ut konnyen felfedezhetd),
illetve egy kombinatorikus problémaként még azt is kittizhetjiik célul, hogy talaljuk
meg az Osszes legrovidebb utat adott kezd6 és végsd elem esetén.

Barkochbak

A hagyomanyos barkochba szabalyai réviden a kovetkezok. Ketten jatszanak, A és B.
A gondol egy elemre, B eldontendé kérdéseket tesz fel A-nak, aki azokra egyenként
igennel vagy nemmel vélaszol, a valosagnak megfelelen, és igy B valahany kérdés utdn
kideritheti, melyik elemre gondolt A. A B dltal felteend kérdések szama tobb dolog-
tol is fligg: mennyire tigyes kérdéseket tesz fel B, és mennyire szerencsések A valaszai
szamara. Erdekességképpen egy kis halmazos kiegészitést tehetiink ezen jaték kapcsan:
érdemes lehet figyelni, hogy A egyes valaszai utdan B hany elemre tudja lesziikiteni a
lehetséges elemek halmazat. Ez a kiegészités segithet abban, hogy ellendrizziik magun-
kat, hogy mennyire jo kérdést tettiink fel, illetve eldsegitheti a rendszerben gondolko-
dast azaltal, hogy szisztematikusan sorra vesziink elemeket.

Matematikailag konnyen megmutathat6, hogy ha egy n elemt halmazbdl egy ele-
met szeretnénk barkochbazassal kitaldlni, ahhoz legfeljebb k megfelel kérdés bizto-
san elégséges, ahol k az a szam, amelyre 2! < n < 2k, Valamelyest atfogalmazva: az
iménti k a legkisebb olyan szam, ahanyat megfelelden kérdezve B biztosan ki tudja
talalni az A altal gondolt elemet. Ez réviden azzal magyarazhatd, hogy ha mindig olyan
kérdést tesziink fel, amelynek segitségével az elemek fele (vagy pératlan darabszam
esetén a szam fele felfelé vagy lefelé kerekitve) marad a lehetséges elemek kozott, akkor
a lehetd legkevesebbet kérdezziik, feltételezve, hogy a lehetd legbalszerencsésebbek
vagyunk, azaz mindig olyan valaszt kapunk, amely szamunkra a legkedvezdtlenebb.
Ez a Dienes-féle logikai készlet esetén 6 kérdést jelent, mivel 25 < 48 < 2¢. Ez azt jelenti,
hogy 6 megfelel6 kérdés biztosan elég B-nek, barmely elemre is gondolt A. Emellett
természetesen lehetséges, hogy B-nek kevesebb kérdés is elég, ha éppen szerencséje
van, de az is lehet, hogy B nem a legidealisabban kérdez, és igy 6-nal tobb kérdésre van
sziiksége a kitalalashoz.

Hazudoés barkochba esetén a jaték menete a kovetkezd. Ketten jatszanak, A és B.
A gondol egy elemre, B eldontendé kérdéseket tesz fel A-nak, aki azokra egyenként
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igennel vagy nemmel vélaszol, viszont minden valaszaban hazudik, B ezt végig tudja a
jaték sordan, és B igy deriti ki valahdny kérdés utan, melyik elemre gondolt A. Ez a jaték
nagyon hasonl6 a hagyomdnyos barkochbahoz, viszont sokkal tobb koncentraciot igé-
nyel mindkét jatékos részérdl, emellett gyakran izgalmasabb is, f6leg ha nem hangosan
gondolkodunk. A kérdések szamara vonatkozdan lényegében ugyanazokat mondhat-
juk el, mint a hagyoményos esetben, tovabbd ugyanugy vizsgalhatjuk, hogy A egyes
valaszai utdn B hany elemre tudja lesztikiteni a lehetséges elemek halmazat.

Erdekes barkochbatipus az egynél tébb elemre gondolé barkochba. A jaték lényege
ugyanaz, mint a hagyomanyos barkochba esetén, annyi valtoztatassal, hogy A példaul
két elemre gondol, és ezt a két elemet akarja kitalalni B. Ez a jaték tobb gondolkodast
és koncentraciot igényel mindkét jatékos részérdl, mint a hagyomanyos barkochba.
Réadasul itt mar a kérdések megfogalmazasa is meggondolast igényel, hiszen itt nem
kérdezhetiink példaul ugy, hogy ,,Piros?”, hiszen a valaszold erre nem tud értelmesen
valaszolni; olyanokat viszont kérdezhetiink példaul, hogy ,.Van piros az elemek kozott?”
vagy ,Mindkét elem piros?”. Ezen jaték esetén a sziikséges kérdések szamanak meg-
hatdrozasa nem annyira egyszert (bar meghatarozhat), mint a hagyomanyos eset-
ben, valamint annak kévetése is nagyon nehéz lenne, hogy pontosan hany elemparos
maradt a lehetséges elemparosok kozott, ezért ezeket itt nem vizsgalom.

Konnyen meggondolhato, hogy a fenti hazudds barkochbat jatszhatjuk akdr gy is,
hogy A tobb elemre gondol. Ekkor mindkét jatékosnak még az eddigieknél is nehezebb
dolga van: A-nak at kell gondolnia minden vélaszt, B-nek pedig a kérdéseket és a vala-
szokat is egyarant at kell gondolnia, nem beszélve arrél, hogy folyamatosan sziikitenie
is kell a szoba johetd eshetdségek halmazat.

Erdemes még megemliteni a forditott barkochbat is. Ekkor A gondol a logikai jaték
elemeinek kapcsan egy tulajdonsagra (ez a Dienes-féle logikai készlet esetén lehet a
piros, sarga, zold, kék, kicsi, nagy, teli, lyukas, kor, négyzet vagy haromszog), B kérdé-
sek helyett egy-egy elemet tesz A elé, amelyrél A megmondja, hogy az adott elem ren-
delkezik-e az altala gondolt tulajdonsaggal vagy nem. B valahany elemet A elé cstsz-
tatva egy id6 utan ki tudja talalni az A altal gondolt tulajdonsagot, feltéve, hogy A és Bis
megfeleléen gondolkodik és vélaszol, mert ez a jaték is koncentraciot és gondolkodast
igényel mindkét fél részérdl. Annak vizsgalata, hogy hany elemet kell B-nek A elé kiten-
nie, nem konnyt kérdés, néhany jaték utan tobbnyire mar lathatd, hogy a kérdésként
feltett elemek szama igen véltozé tud lenni, akar az is el6fordulhat, hogy B-nek 6ssze-
sen két elemet kell bemutatnia, mint ezt a kovetkezé példa mutatja. Ha B kérdésként
kiteszi a nagy, kék, teli kort, amelyre A valasza ,igen’, majd kiteszi a nagy, kék, lyukas
kort, amelyre A valasza ,nem”, akkor B ebbdl mar ki is kovetkeztetheti, hogy A a teli
tulajdonsagra gondolt, mivel ez az egyetlen olyan tulajdonsag, amely az els6 elem tulaj-
donsagai kozott szerepel, de a masodik elem tulajdonsagai kozott nem.
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Halmazos feladvanyok

Halmazokkal folyamatosan taldlkozunk életiink soran, elég, ha csak emberekre gondo-
lunk, vagy éppen a ruhainkra stb. A logikai készlet elemei is halmazt alkotnak, illetve
ezen halmaznak van szamos részhalmaza, amelyek elemszaméanak meghatarozasa akar
gondolkodtatd problémat is jelenthet. Halmazos feladat lehet példaul a korabban mar
emlitett egy-/két-/harom-/négykiilonbséges jaték esetén a soron kovetkezd lehetséges
elemek megkeresése, vagy a barkochba esetén a lehetséges elemek nyomon kovetése
(megszamlalasa). Ezeken a problémakon kiviil megszokott feladat az, hogy rakjuk egy
karikdba (halmazba) egy adott tulajdonsag alapjan a készlet bizonyos elemeit. A meg-
hatarozott tulajdonsag lehet egyszer(i is, mint példaul ,,sarga’, de lehet Gsszetettebb is,
mint a ,,sarga és teli’, ,,piros vagy lyukas”, ,vagy teli vagy négyzet alaki’, s6t, akar egészen
nehéz feladvanyok is készithetdk, példaul: ,ha sarga, akkor teli vagy kicsi”. Bizonyos
feladvanyoknal, mint a ,,piros vagy lyukas” tulajdonsagui elemek megkeresésekor el6for-
dulhat, hogy két karikat is érdemes alkalmazni, azaz két ,,egymasba nyuls” korbél allé
halmazabraban célszer(i gondolkodni. Természetesen harom karikat igényl6 feladvanyt
is kitalalhatunk (példaul ,,kék vagy lyukas vagy nagy” elemek megkeresése). Megjegyez-
ziik, hogy ezen feladatoknal nagyon fontos, hogy az ,és” és a ,vagy” szavakat logikai
értelemben hasznaljuk, nem koznyelvi értelmiikben, azaz a sarga és teli elemek azok az
elemek, amelyek mindkét tulajdonsaggal rendelkeznek, mig a piros vagy lyukas elemek
kozott azok az elemek szerepelnek, melyek legalabb az egyik tulajdonsaggal rendelkez-
nek. Erre egyarant érdemes odafigyelniiik mind a gyerekeknek, mind a felnétteknek.

A logikai készlet variansai

A kovetkez6kben bemutatok harom olyan logikai készletet, melyet hallgatok készitet-
tek. Ezek a Dienes-féle logikai készlet elvei mentén épiilnek fel, azonban kisebb elem-
szamuak és inkabb gyerekbaratnak nevezhetd tematikajiak. Tovabba részletesen elem-
zek ezekkel kapcsolatosan megfogalmazott problémakat, jatékokat, hogy az olvasé is
atlathassa ezen készletek hasznalhatosagat.

Dinés készlet

El6szor tekintsiink egy 12 elemt, dinoszauruszokbol allé hallgatoi jatékot (1. abra). Ez
a Dienes-féle logikai készlet felépitési elveit koveti, azonban négy helyett harom tulaj-
donsag valtozik, azaz kicsit egyszeriibb. A matematikai tartalom mellett szoba keriil-
hetnek a dinoszauruszok, azok fajtai (itt ezekrdl nem ejtek szot, a fajtakat csak egy
feltiing, kinézetbeli tulajdonsdgukkal kiilonboztetem meg), valamint a bioldgia és a
foldtorténeti korszakok.
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1. dbra: A dinoés logikai készlet fotoja (Pintér, 2015)

Az elemek tulajdonsagait taldn nem olyan konnyt felfedezni, mint a Dienes-féle logikai
készlet elemeinek tulajdonsagait, de rovid vizsgalodas utan észrevehetd kétféle szinbeli,
héromféle tipusbeli és kétféle méretbeli tulajdonsag, amelyek alapjan készithets egy
2-3-2-es agrajz (és ezen kivill még szamos masik dgrajz is) (2. abra).
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2. dbra: A dinds logikai készlet egy dgrajza

A tovabbiakban elemzek néhany, a készlethez kapcsolodo feladatot, problémat, jatékot.

Feladat: Rakd sorba az elemeket ugy, hogy az egymast kovetd elemek kozott ponto-
san egy kiilonbség legyen! Megoldds: Természetesen nagyon sok megoldas létezik. Pél-
daul vegyiik az elemeket ebben a sorrendben: 1. kicsi, hosszu nyaku, narancssarga dind,
2. nagy, hosszu nyaku, narancssarga dind, 3. nagy, tiiskés, narancssarga din, 4. kicsi,
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tiiskés, narancssarga dind, 5. kicsi, kezes, narancssarga dino, 6. nagy, kezes, narancs-
sarga dind, 7. nagy, kezes, kék dind, 8. kicsi, kezes, kék dind, 9. kicsi, tiiskés, kék dind,
10. nagy, tiiskés, kék dino, 11. nagy, hosszt nyaku, kék dino, 12. kicsi, hosszt nyakuy,
kék dino.

Jaték: A és B a dinds logikai készlet elemeivel barkochbaznak. A kovetkezd kérdések
és valaszok hangzottak el: B: Kék? A: Igen. B: Hosszt nyaku? A: Nem. B: Tiiskés? A:
Igen. B: Kicsi? A: Nem. Elemzés: B kérdéseinek szama 4, ami a 23 < 12 < 24 egyenl6tlen-
ség alapjan ,,idedlis” kérdésszam. B az els6 valasz utan a 12 elemet 6-ra szikiti le (kék
dinok), a masodik vélasz utan 4-re (kék, nem hossza nyaka dindk), a harmadik vélasz
utan 2-re (kék, tiiskés dindk), a negyedik valasz utan 1-re, és igy kitaldlja a gondolt
elemet: kék, tiiskés, nagy dino.

Probléma: Keressiik ki a készletb6l az 6sszes olyan elemet, amely a kicsi, kék, tiiskés
dinotdl két killonbségben tér el! Megoldds: Vegyiik sorra a két eltér tulajdonsagot: ha
szinben és tipusban van eltérés, akkor megtalaljuk a kicsi, narancssarga, hosszu nyaka
és a kicsi, narancssarga, kezes dindt, ha szinben és méretben van eltérés, akkor a nagy,
narancssarga, tiiskés dinot, végiil, ha tipusban és méretben van eltérés, a nagy, kék,
hosszu nyaku és a nagy, kék, kezes dinét. Ez 6sszesen 5 elem.

Labdas készlet

Masodszor figyeljilk meg a kovetkezd, 16 elemt, labdas logikai készletet, melyet Balazs
Noras készitett el (3. abra). Ez a jaték is a szokasos matematikai elveket koveti, szines,
mintas, méretben kiilonb6z6 labdakat tartalmaz. A készlet kapcsan beszélgethetiink
sportrél, szabadid6s tevékenységekrol is.

3 SZTE JGYPK tanitd szakos hallgaté (2022)
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3. dbra: A labdas logikai készlet

Az elemek tulajdonsagait itt talan konnyebb felismerni, megkiilonboztetni: négyféle
szin vehet6 észre, emellett kétféle méret és kétféle mintézat. Ezek alapjan készithetd
példaul egy 4-2-2-es agrajz (4. dbra), ha a tulajdonsagokat az imént emlitett sorrendben
vessziik.

piros kék

| nagy |

4. dbra: A labdas logikai készlet egy agrajza

A felvazolt 4grajz utdn bemutatok néhdny olyan példat, amelyben a labdas készletet
hasznalhatjuk.

4 Balazs Nora fotoja
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Feladat: Rakd korbe az elemeket ugy, hogy az egymast kovetd elemek kozott pon-
tosan két kiilonbség legyen! Megoldds: Nem annyira konnyt a feladat, egy kis probal-
kozast igényel, és még arra is figyelni kell, hogy az utols6 elem az els6hoz képest két
killonbségben térjen el. Egy ilyen megoldas a kovetkezé: 1. narancssarga, nagy, csikos
labda, 2. z6ld, nagy, pottyos labda, 3. piros, nagy, csikos labda, 4. kék, nagy, pottyos
labda, 5. z6ld, nagy, csikos labda, 6. narancssarga, nagy, pottyds labda, 7. kék, nagy,
csikos labda, 8. piros, nagy, pottyds labda, 9. narancssarga, kicsi, pottyos labda, 10. z6ld,
kicsi, csikos labda, 11. piros, kicsi, pottyos labda, 12. kék, kicsi, csikos labda, 13. z6ld,
kicsi, pottyds labda, 14. narancssarga, kicsi, csikos labda, 15. kék, kicsi, pottyos labda,
16. piros, kicsi, csikos labda (és itt kapcsolddik be ujra az elsé elem).

Jaték: A és B a labdas logikai készlet elemeivel hazudés barkochbat jatszanak.
A kovetkez6 kérdések és valaszok hangzottak el: B: A labda piros vagy kék? A: Igen.
B: Z61d? A: Nem. B: Pottyos? A: Igen. B: Nagy? A: Nem. Elemzés: B kérdéseinek szama
4 (a 2% < 16 < 2 egyenlétlenség alapjan ez egy tigyes kérdéssor). B az els valasz utan a
16 elemet 8-ra sziikiti le (megmaradnak a z6ld vagy narancssarga labdak), a masodik
véalasz utdn 4-re (maradnak a zo6ld labddk), a harmadik véalasz utdn 2-re (zold, csikos
labdak), a negyedik vélasz utan pedig mar csak az egyetlen zold, csikos, nagy labda
marad, tehat erre az elemre gondolt A.

Probléma: Keressiik meg azokat a labdakat, amelyekre teljesiil, hogy z6ld vagy nagy!
Megoldds: Tobbféleképpen is gondolkodhatunk: megvizsgalhatjuk egyesével az dsszes
elemet, hogy megfelelnek az adott feltételnek, vagy nem; készithetiink halmazabrat;
gondolkodhatunk szisztematikusan is. A legutébbit kovetve nyilvanvalo, hogy a négy
z6ld labda megfelel6, ezeken kiviil van még hat darab nagy elem is, amelyek szintén
megfelel6k, tovabba mas elem mar nem johet szoba. Azaz 10 ilyen elem van a készlet-
ben.

Sapkas készlet
Végiil tekintsiik a kovetkez6, 18 elemti, Bdba Renatas altal készitett, sapkas logikai kész-

letet (5. abra). Ez a jaték a matematikai feladvanyok mellett lehetSséget ad arra, hogy
évszakokrol, 6ltozkodésrél, divatrdl beszélgessiink.

5 SZTE JGYPK 6vodapedagdgia szakos hallgato (2022)
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5. abra: A sapkas logikai készlets

Itt egyértelmtien latszik, hogy méret szerint kettéoszthatdk az elemek, illetve a tovab-
biakban megfigyelheté haromféle szin és haromféle mintazat. Ezeket tekintetbe véve
elkészithetiink egy 2-3-3-as agrajzot (6. abra).

|sapka|
| kicsi | | nagy |

narancssarga

[ rézsaszin | [narancssirga | | zsld | 16zsaszin

6. abra: A sapkas logikai készlet egy dgrajza
Az agrajz utdn nézziink néhany olyan matematikai tartalmua feladvanyt, amelyet a
korabbiakban még nem mutattunk be részletesen.

Jaték: Leraktuk az asztalra a kicsi, rézsaszin, csikos sapkat. Rakj ki egy olyan utat,
amely altal az elemeken keresztiil mindig egy kiilonbséggel haladva eljutunk a nagy,
z6ld, sima sapkaig! Megoldds: Szamos megoldas talalhatd. Ezek koziil az egyik legro-
videbb ut az, amikor a két kérdéses elem kozé betessziik a nagy, rézsaszin, csikos és a
nagy, z6ld, csikos sapkat (kdnnyen belathato, hogy kett6nél kevesebb kozbiils6 elemmel
nem oldhat6 meg a feladat). Erdekességképpen megéllapithatjuk, hogy mivel az els§
kozbiils6 elem haromféle lehet (mivel haromféle tulajdonsagot cserélhetiink ,jora”),

csikos
csikos

csikos

6 Baba Renita fotdja
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amely utan a mdasodik elem mar csak kétféle lehet (mivel mér csak kétféle tulajdonsag
cserélhetd ,,jora”), ezért Osszesen hatféle legrévidebb ut 1étezik.

Probléma: A és B a sapkas logikai készlettel forditott barkochbat jatszanak. A gondolt
egy tulajdonsagra, B egy elemet A elé kirakva kérdezi, hogy az adott elem rendelke-
zik-e az A altal gondolt tulajdonsaggal. B eleme: nagy, narancssarga, pottyds labda,
mire A vélasza: igen; B eleme: kicsi, narancssarga, csikos labda, mire A valasza: nem;
B eleme: nagy, z0ld, sima labda, mire A valasza: nem. Ki tudja-e talalni B, melyik tulaj-
donsagra gondolt A? Vilasz: B az els6 kérdésére kapott vélaszbol kitalalhatja, hogy a
keresett tulajdonsag a nagy vagy a narancssarga vagy a pottyds lehet csak. A masodik
valaszbol kideril, hogy ez a tulajdonsdg nem lehet a narancssarga, mig a harmadik
valaszbol az dertil ki, hogy a nagy nem lehet a keresett tulajdonsag. Tehat B kikovetkez-
tetheti, hogy a pottyds volt az A éltal kigondolt tulajdonsag.

Feladat: Keressitk meg azokat a sapkakat, amelyekre teljesiil az a feltétel, hogy ha
nagy, akkor pottyos! Kicsit mas szavakkal: azokat a sapkakat keressiik, amelyekre igaz,
hogy amelyik nagy, az pottyos. Megoldds: Tobbféleképpen gondolkodhatunk: meg-
vizsgalhatjuk egyesével az Gsszes elemet, hogy megfelelnek az adott feltételnek, vagy
sem; kikereshetjiik azokat az elemeket, amelyek nem felelnek meg a feltételeknek; gon-
dolkodhatunk azon, mikor igaz a kérdésbeli allitas. Utdbbit kovetve, vilagos, hogy a
kilenc kicsi sapka mind megfeleld, hiszen azokra az 4llitas teljesiil, hiszen eleve nem
nagyok. Ezeken az elemeken kiviil mar csak a nagy, pottyds sapkak johetnek szdba,
ebbdl harom van, és ezek meg is felelnek a feltételeknek. Tehat Gsszesen 12 ilyen elem
van a készletben.

Osszegzés

A Dienes-féle logikai készletet valtozatos modon lehet alkalmazni, szamos matematikai
feladat, gondolkodtatd jaték és élvezetes foglalkozas talalhatd ki hozza, ami lehetdvé
teszi, hogy azokat akdr 6vodas-, akér iskolaskoru gyerekek fejlesztésére alkalmazzuk.
Ez a logikai készlet igen klasszikus felépitésti, széleskortien felhasznalhato, viszont
nem annyira személyes kinézetii és nagy darabszamu. Tanulmanyomban harom olyan
hallgato altal készitett logikai jatékot mutattam be, melyek a Dienes-féle logikai kész-
let elveit kovetik, valamint elemeztem az azokkal kapcsolatos jatékokat, problémakat.
A most ismertetett és az ezekhez hasonlé jatékok elényei kozott tobb tényez6 is szere-
pelhet. Ilyen példaul a motivacid, azaz egy izgalmasabb, vizualisan érdekesebb kész-
let taldn nagyobb motivaciot adhat a gyerekeknek a tanulashoz és a gondolkodashoz,
valamint szemléletesebbé teheti azt. Tovabba az uj, kisebb elemszamu jatékok egysze-
riibbek és hozzaférhet6bbek lehetnek, és igy alacsonyabb bevezetd szintet kinalhatnak
a komplexebb logikai problémakhoz. Emellett az ilyen jatékok kiilonb6z6 probléma-
kat és jatékos feladatokat tartalmazhatnak, amelyek még szélesebb korben fejleszthetik
a gyerekek képességeit. Végiil a hallgatok altal készitett 1j készletek azt is bizonyithatjak,
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hogy a logikai és matematikai képzés terén is lehetnek innovativ megoldasok, amelyek
friss szempontokat hozhatnak a mar meglévé elmélethez. A kiilonb6z6 logikai jatékok
és készletek alkalmazdsa a tanitasban gazdagabb pedagdgiai eszkoztarat biztosithat,
amely jobban igazodik az egyéni tanulasi stilusokhoz.

Osszességében elmondhaté, hogy a tanulmény és a bemutatott 1j logikai jatékok
hozzajarulhatnak az oktatas és képességfejlesztés terén alkalmazott modszerek diver-
zifikdlasahoz és hatékonysaganak noveléséhez. Remélem, hogy a cikk dltal az olvasé
is kedvet kap hasonlé jatékok elkészitéséhez vagy ilyen jatékok alkalmazasahoz, akar
gyerekek logikai, matematikai képességeinek fejlesztése céljaval, akar kikapcsolodas-

képpen.
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