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Dramapedagogia, mint moédszer

A drdmapedagégia a pedagdgiai gyakorlat kiilonboz8 szinterein és szintjein alkalmazott drama-
tikus pedag6giai eljarasok gyfijtSneve Magyarorszagon, amely a 90-es évek elején David Davis
angol dramaprofesszor Magyarorszdgon tartott kurzusdval valt ismerté a pedagégusok korében.
Dorothy Heathcote angol drdmapedagégus a médszert a szaktargyi tudésteriiletek feldolgozasa-
ra haszndlja, és szakértdi jatéknak nevezi. Tehdt az angol nyelvteriileten a Drama in Education,
illetve a Theatre in Education megnevezés is ismert, ami utalhat konceptudlis kiilonbségekre is.

A magyarorszdgi iskolai oktatisban médszerként, miivészetpedagogiai médszeregyiittesként
jelenik meg, melynek kézéppontjdban a cselekvésen, ezen beliil is elsGsorban a drama-
tikus cselekvésen keresztiil megval6sulé tanulds 4ll. Annak ellenére azonban, hogy a drama
a szinhaz eszkoztrat alkalmazza, a drimapedagdégiai tevékenység a nevelés folyamatat hang-
silyozza, amelynek nem feltétlen velejardja a résztvevok altal kozonség eldtt bemutatott eldadés.

Gavin Bolton angol drdmatandr 4 tevékenységtipusra osztotta a dramatikus tevékenységet:
szabélyjaték (gyakorlatok), dramatikus jaték, szinhdz, tanitdsi drdma.

Gabnai Katalin: Drémajétékok gyerekeknek, fiataloknak, felnGtteknek cimii kényvében drdma-
jatéknak nevez minden olyan jitékos emberi megnyilvdnulést, melyben a dramatikus folyamat
jellegzetes elemei lelhetSk fel. A dramatikus folyamat kifejezési formdja a megjelenités,
az utdnzds, megjelenési médja a folidézett vagy éppen megnyilvanulé tirsas kolcsonhatds,
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az interakcié. A résztvevdk a gyakorlatok sordn elsajatitjdk a dramai kifejezési formdkat,
melyek a mindennapi kapcsolatfelvételt €s kapcsolattartdst megkonnyitik. Fontos, hogy meg-
ismerjék magukat, tirsaikat, kornyez0 vildgukat egy-egy gesztus, hanglejtés, az arckifejezés,
a viselkedés tiikrében. Ilyen megkozelitésben segitséget jelenthet szdmunkra, hogy kapcso-
latainkat, konfliktusainkat megértsiik, s6t a masik fél indokait és érdekeit is elfogadjuk,
kialakuljanak eméciéink masok irdnt.

Uj szerepben a pedagogus

Dramajétékok alkalmazasakor a tandrszerep nagymértékben dtalakul, a tandr segitd, vagy jatszo,
de mindenképpen mellérendels viszonyban 4ll a tanulGkkal. A jatszok feloldédnak a jétékban,
megnyilnak, kzel engedik magukhoz az érzelmeikre haté élményt.

Ha egytitt jatszunk a gyerekekkel, segithetiink nekik énmaguk és tdrsaik megismerésében,
és igy az elfogadasban is. A mintha vildgdban prébara tehetik képességeiket, és elviselhetSek
lesznek kudarcaik. ,, A jdtéknak az adja a rendkiviili erejét, hogy a valésdgban érvényes
hétkdznapi szabdlyok sziinetelnek benne” — irja Cohen (2015: 169). A kiilonboz8 konfliktu-
sok attdl alakulnak ki és mélyiilnek el, hogy nem tudunk, esetleg nem vagyunk hajlandéak
a mdsik ember néz8pontjdba helyezkedni. Ehhez nagyon jé jatékok a fantdzia jatékok és
a szerepeserék. A szerepcserés jatékok sordn az addig héttérbe szoruld, félénk gyerek keriil-
het domindns helyzetbe. Amikor a gyerekek nehezen birkéznak meg valami erds érzelemmel,
szomoruak, a szabdlyok hatdrait feszegetik, agresszivek, vagy képtelenek megoldani egy
nehézséget, kezdeményezziink olyan jdtékokat, ahol ezt szerepjatékban kiprébalhatjak.
Az elsg pillanatban agresszivnek, durvénak vagy éppen hiperaktivnak t(in6 gyermek sokszor
kiizd olyan problémadkkal, amelyek fesziiltté, frusztraitta teszik &t. Biintetések sorozatat
zidithatjuk r4, de az eredeti probléma legfeljebb elfojt6dik, a frusztracié novekszik, és az elsé
adand6 alkalommal utat tor magdnak. Ha képesek vagyunk ilyenkor olyan jatékot kezde-
ményezni, amelyben megtudjuk a probléma valddi okdt, kénnyebben tudjuk azt orvosolni is.
Szdmos alkalommal, a tanitvdnyainkkal valé jaték sordn fedeziink fel mi magunk is djabb
Osszefiiggéseket, kapunk otleteket bizonyos problémédk megolddséhoz.

Fontos szabalyok a dramajatékok alkalmazasahoz

A jaték iranyitasdban a pedagégusnak nyitottnak, érzékenynek kell lennie, €s tudnia kell egyiitt
jatszania a gyerekekkel. O az, aki segiti a tanuldkat a tanulsdgok megfogalmazasiban,
a tudds felismerésében, és a megértést rendszerbe dgyazza. Az 6rdkon oldott Iégkort teremt,
hogy a zdrkézott gyerek részvételét és egyiittmiikdését elnyerje. Mindenki azonos mértékben
kap megnyilvinuldsi lehet8séget.

A j6 dramapedagégus nem szinészeket nevel elsGsorban, hanem személyiségeket, tehetsé-
geket formal. Osszetett munk4rél van tehdt sz6, mert j6 pszicholégusnak, j6 pedagégusnak
és j6 szinhazi szakembernek kell lennie egyszerre. Ahhoz, hogy a jdték segitségével
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felfedezhessiik a vildgot és benne 6nmagunkat, sok egyéb kozott sziikséges a kivdncsisag,
a bele€ls képesség, és a bizalom is. A dramajitékok sordn olyan 1égkort kell teremteniink,
ahol mindenki biztonsigban érzi magat, fizikai és lelki értelemben egyardnt. Ezért is
tartjuk nagyon fontosnak Mdka Jéanos 4ltal megfogalmazott ,, Hirom O torvényét”. Mit is
jelent ez? A jatéknak Oromot kell adnia. Olyan pozitiv élményt, amelybe teljességgel
belemeriilhetiink, megmadrt6zhatunk benne, és még sokdig tdpldlkozhatunk belGle. Ez volt
az elsd torvény.

Mindenképpen Onkéntesnek is kell lennie. Senki sem szivesen vesz részt a rderGltetett
feladatokban, a gyermekek pedig ebben az esetben szoktak rendetlenkedni, felrigni a sza-
balyokat, megbantani masokat. Es ha ez bekovetkezik, mdr oda is az 6rom.

WA jdték oréme, sajdt elhatdrozdsdbdl ered, vagyis abbdl, hogy mindenki kedve szerint
vesz részt benne. Ez a szabad elhatdrozds az elonyos tulajdonsdgok csicspontja, oriil neki
az ember és mindenhol, jelentés dolgokban, jdtékokban érvényre juttatja. Erthet, hogy sehol
sem jdtszanak kényszerrel, mivel ha a jdtékot kényszeritjiik, nem szdrmazik belble érom,
csak szenvedés, mint ahogyan mds téren is, ha az ember akarata ellenére cselekszik.”
(Comenius)

Mit tegyiink abban az esetben, ha egy egész osztilyt kell feliigyelniink és jatszanunk
is veliik? Természetesen fiigg a korosztélytdl is, de mér a 45 éves gyerekekkel is meg lehet
beszélni, hogy nem musz4j jétszania, de a termet nem hagyhatja el, € nem zavarhatja a jatszokat.
Amennyiben j6l csindljuk, (s miért ne lenne igy?) a tobbiek 6rome és a kivdncsisdg tgyis
eldbb vagy utébb az ilyen visszahiz6dokat is arra készteti, hogy bekapcsolddjanak a jétékunkba.
Es még egy megjegyzés. A jol vezetett drimajaték akkor is valt ki hatést, és elérheti a céljat,
ha csak megfigyelSként vesziink benne részt. Ez volt a masodik térvény.

A harmadik torvény azt fogalmazza meg, hogy a jaték Onmagdrdl szé), azaz sohasem
lehet 6ncély, ne a sajdt szerepiinket emeljiik ki, ne azért jatszunk, mert most azt terveztiik meg,
és ne erdltessiik mindendron sajdt elképzelésiinket a jatszékra.

A dramajatékok alkalmazdsat mindenképpen nagyon céltudatos tervezésnek kell megelGznie.
ElsGként a célt kell megfogalmaznunk. Mit szeretnék elérni? Mit kivanok megvdltoztatni
a jatékkal? Mit szeretnék fejleszteni? Ha mdr ezekre a kérdésekre vélaszoltunk, megkereshetjiik
az adott csoport szamadra leginkdbb alkalmas jatékot, gyakorlatot. Ezzel el is értiink azokhoz
a pontokhoz, melyeket végig kell gondolnunk ahhoz, hogy tevékenységiink eredményes legyen.
Ezek az életkor, az id, a tér, a 1étszam, az eldny €s a hatrany, valamint az akadaly.

Az életkor. Nagyon fontos, hogy az életkornak megfeleld jatékot valasszunk, mivel a sok
szabdlybdl 4ll6 stratégiai jatékok nem alkalmasak a kicsiknek, és a kamaszok is viszonylag
nehezen mennek bele, hogy négykézlib mészkaljanak, ami — valljuk be 6szintén — néha el6-
fordul a drimajitékok sordn. Tapasztalataink alapjan allithatjuk, hogy a legtébb drdmajaték
4 és 99 éves kor kozott remekiil mikodik, ha a fent emlitett 30 torvényét betartjuk.

Az idé. Az1dG szorosan Osszefligg az €letkorral. Vannak olyan jatékok, amelyek 2-3 perc
utdn a nagyobbak szdmadra unalmassa vallnak, de kicsik még nagyon is élvezik. A jol alkal-
mazott dramajdtékok mindig a fesziiltséggel gazdalkodnak. Némelyik gyakorlat csak
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nagyon rovid ideig hat, de ha igazén j6l csindltuk, egy kicsit még ott marad az a bizsergets
érzés a jatékosokban.

A tér. A fesziiltséget nem csak az id6vel tudjuk megteremteni, hanem a rendelkezésiinkre
all6 térrel is. Ha tul kicsi a jdtéktér, gyorsan megnd a fesziiltség, hamarabb kell befejezniink
a jatékot, ha til nagy, meg sem jelenik. Konnyen beléthatjuk, hogy eléggé reménytelen
példaul 22 embernek egy futballpdlya nagysagu teriileten fogéeskazni.

A létszdm. Ez Osszefiigg az id6vel, a térrel €s az életkorral egyarant.

Ha a felsoroltakat szdmba vettiik, fogalmazzuk meg a jaték menetét. Szdndékosan nem
a szabdly sz6t hasznéljuk, hisz a szabdlyokat majd a jaték sordn még rogzithetjiik, akar ké-
zdsen is. A menete azt jelenti, hogy annyit mondok el, amennyivel mér jatszhaté a dolog.
Gyakran mondom, és egyszerre mutatom is, hogy mi a feladat, mivel igy sokkal kénnyeb-
ben érthets lesz.

Valamennyien 4téltiink mér olyan helyzetet, amikor felkésziiltiink a jatékra, izgatottak
is voltunk, akartuk is, de még mindig azt magyaraztdk, hogy hogyan kell jatszanunk,
mit szabad és mit nem, mikor kapunk pontot, és mikor esiink ki. Amire mindezt tisztdztuk,
mdr el is ment a kedviink a jatéktdl. Ezt a hibdt a drdmajdtékokndl soha ne kovessiik el.
Tehét j61 megfogalmazott és, ha lehet, mutatott utasitdsokra van sziikség. Ez persze nagy
atgondoldast igényel.

A jaték menetének az ismertetése utdn a motivdci6 hangzik el. Ez nem osszetévesztendd,
a tanitdsi 6ran hasznalatos motivédciéval. Csupdn egy mondat, ami valahogy igy hangzik:
arra vagyok kivdncsi..., vagy: azt szeretném tudni...

A jatékok tervezésénél figyelembe kell még venniink, hogy mi lehet a jaték eldnye,
azaz mit fejleszt még azon kiviil, amire terveztiik. Itt egy példa: ha terviink az volt, hogy
segitsiik a kapcsolatfelvételt, egyben a kommunikéciés készségiiket is fejleszthettiik.

Az el&ny mellett, persze hétranyok is megjelenhetnek. Nem mindenki érti meg péld4ul
a feladatot, nem pontosan hajtja végre, vagy a tiil kicsi tér miatt 16kd6s6dés keletkezik.

A hétrany megjelenése esetében ne éllitsuk le a jatékot, ne is figyelmeztessiik a jatszékat
(az egyenértéki a ledllitdssal), csak figyeljiink, hogy mennyire zavard ez a jelenség. A jaték
befejeztével esetleg beszélhetiink réla.

Az akaddly megjelenése esetén azonban azonnal éllitsuk le a jatékot.

Hogy mi lehet az akadély? Lehet kiils6, fizikai: példdul 1okddsddés, masoknak fdjdal-
mat okozds, sériilés veszély; vagy lehet belsS: valakit érzelmeiben bantunk meg, csifolkodas,
Hlelki 16kdos6dés™.

Amennyiben ezt tapasztaljuk, azonnal 4llitsuk le a jatékot és mondjuk példéul azt, hogy
»lgy ldtom, ezt a jdtékot ti ma nem tudjdtok jdtszani”.

Mindig a csoportot szélitsuk meg, és ne az egyént, ne teremtsiink biinbakot, hisz lehet,
hogy aki ma nem tudott figyelmesen részt venni a jatékban, azt j6 okkal tette.
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A dramajitékok szerepe a kompetenciafejlesztésben

A mai gyereknek nemcsak azt kell tudnia, hogy milyen a koriilotte 1évé vildg, és hogyan alkal-
mazkodjon hozzd, hanem azt is, hogy hogyan alakitsa azt. El kell igazodnia az informdcids
tdrsadalom ingerdradatdban, ismemie és alkalmaznia kell az informdcidkeresd technikdkat.
A gyermekeknek olyan tuddsra van sziikségiik, amely lehetévé teszi szdmukra, hogy maguk
tartsék kézben életiiket, maguk szabjanak irdnyt az egész életiikon dt tartd képzésiiknek. El kell
Jjutniuk az innovativ tanuldsig, amelyhez kreativ gondolkoddsra van sziikség. Gondolkoddsra,
amely alapkészsége minden tanuldsnak; még az olyan cselekvéseknek is, mint a beszéd, az irds,
az olvasds, a szdmolds, amelyek rengeteg jol elkiilonithet kognitiv készséget és szellemi
miiveletet tételeznek fel.” (Fisher, 1999)

Ezeket a gondolatokat szem elétt tartva keriilt el6térbe ndlunk az a felfogds, mely szerint:
Amikor valakinek a kompetencidjét szeretnénk fejleszteni, az a célunk, hogy cselekvoképessé
tegyiik egy olyan vildgban, amelyrSl nem tudjuk eldre, milyen konkrét, specifikus cselekvéseket
fog igényelni. A kompetens ember nem ezt vagy azt képes megtenni, azaz nem a cselekvések
egy eldre rogzitett listdjat tudja végrehajtani, hanem — egy-egy teriileten — az el6re nem lithaté
cselekvések végtelen sordnak megtételéhez sziikséges képességekkel rendelkezik. Ezek azok,
amelyek segitik majd az egész életen 4t tart6 tanulds képességének megalapozasit.'

A kompetencidkat illetGen sokféle értelmezés létezik. Az egyik OECD-szakértd fogal-
mazta meg, hogy a kompetencidk mindenfajta meghatirozdsa €s értelmezése csak dtmeneti
lehet, és maga a jelenség folyamatosan kész a mddositdsra.?

Az anyanyelvi kompetencia

Az anyanyelvi képzés nagymértékben befolydsolja a tobbi teriilet tanitdsat, elsajatittatasat,
az anyanyelv fejlesztése minden tantirgy, miiveltségi teriilet feladata, tobbek kozott a drama-
pedagdgidnak is. A nyelv az emberi kommunikicid, a gondolkodés €és a tanulds kézege,
el6feltétele és legfGbb eszkoze.

A magyar nyelv és irodalom tantdrgyban pedagdgiai szempontbdl a leghatékonyabb és
legétfogdbb eszkoz a szovegértési és szovegalkotdsi képesség fejlesztése.

Az anyanyelv 4myalt, sokoldald ismerete a tdrsadalmi kommunikéci6 alapja. Lehetvé teszi
az értékek megismerését, az értelmi képességek fejlGdését, tarsas kapcsolatok kialakuldsét.
A nyelv az Onkifejezésnek, az 6ndllé vélemény kialakitdsdnak és kifejezésének alapja,
kulcsszerepe van a felelGsségérzet kialakuldsdban, a szocializdciéban.

»A anyanyelvi nevelés alapvetd feladata az anyanyelvi kompetencia fejlesztése oly médon,
hogy a tanuldk életkoruknak megfeleld szinten birtokoljdk a sz6beli és irdsbeli kommunikdcid
képességér.” (NAT 2007)

' http://www.gyak.jgypk.u-szeged.hu/pdf/alapdok/pedprog2010.pdf
* Mihély lidiké: OECD-szakértdk a kulcskompetencidkrol. Uj Pedagdgiai Szemle, 2002/6.
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Szokor

Leirds: Korben 4llunk, és egy labdat (vagy barmilyen mas tirgyat) adogatunk korbe. A kezdd
jatékosnak szavakat kell sorolnia, megadott szempont szerint, folyamatosan, amig a labda
korbeér. Ha ez sikeriil, akkor 6 valaszthatja meg a kvetkez0, kezd6 jatékost. Ha nem sikeriil,
akkor zélogot ad.

»Egy szébél tobb szé”

Leiras: A csoportot két részre osztjuk. A pedagégus mond egy Gsszetett szot. Ezutdn egy adott
ideig mindkét csapatnak ennek a szénak a szétagjait és egyes betilit felhaszndlva kell djabb,
de rovidebb szavakat keresnie. Az id6 leteltével a csapatok felolvassdk a szavakat, a kdzdseket
mindkét csapat kihizza. A gySztes csapatnak tobb sz6 maradt a papirjan.

Kép-sz6

Leiras: Képeket mutatunk a tanuléknak cselekvésekr6l, emberekr6l, targyakrol. A jatszOknak
meg kell nevezniiik, hogy mit ldtnak a képen, majd egy, vagy t6bb szét kell mondaniuk,
amely ugyanazzal a betiivel kezdGdik.

Szébonto

Leiras: A jatszok kapnak, vagy leimak egy szt ugy, hogy a betliket egymds ald frjdk, és az adott
sz6 minden bet(ijét kezdGbetiiként felhasznalva (j szavakat kell alkotniuk.

22 2

Széépités

Leirds: Egy rovid sz6 felhaszndlds4val Wij szavakat alkotunk, melyeket sorban felirjuk a tébléra.
PlL.: ,,ver” — vers, veres, verekedés, veret, verem...

Jatékok mondatszinten

Székotd

Leirés: Tiz, 4ltalunk valasztott sz6t felirunk a tdblira (fonevek legyenek, vagyis tirgy, é161ény,
fogalom). A gyerekek gondolkozzanak a szavakon és prébdljanak barmelyik kettt logikailag
Osszekotni, s ezekkel valamilyen mondatot alkotni.

Vélemények

Leirds: Korben iiliink, egy valaki a kor kozepén. A kozépss jatékos sorban mindenkirdl
mond egy-egy mondatot:
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Szokor

Leirds: Kérben dllunk, és egy labdat (vagy barmilyen mds tdrgyat) adogatunk kérbe. A kezd6
jatékosnak szavakat kell sorolnia, megadott szempont szerint, folyamatosan, amig a labda
korbeér. Ha ez sikeriil, akkor & valaszthatja meg a kovetkez6, kezdd jatékost. Ha nem sikeriil,
akkor zilogot ad.

»Egy sz6bél tobb sz6”

Leiras: A csoportot két részre osztjuk. A pedagdgus mond egy Osszetett szot. Ezutin egy adott
ideig mindkét csapatnak ennek a szénak a szétagjait €s egyes betiiit felhaszndlva kell djabb,
de rovidebb szavakat keresnie. Az id5 leteltével a csapatok felolvassdk a szavakat, a kézdseket
mindkét csapat kihizza. A gydztes csapatnak tobb sz6 maradt a papirjan.

Kép-szo

Leirds: Képeket mutatunk a tanuldknak cselekvésekr6l, emberekrol, tirgyakrol. A jatszoknak
meg kell nevezniiik, hogy mit ldtnak a képen, majd egy, vagy tobb sz6t kell mondaniuk,
amely ugyanazzal a betiivel kezd3dik.

Szobonté

Leiras: A jatszok kapnak, vagy leirnak egy szét gy, hogy a betiiket egymés ald irjak, és az adott
sz6 minden betiijét kezdGbetiiként felhasznalva j szavakat kell alkotniuk.

22 2

Szoépités

Leirds: Egy rovid sz6 felhaszndldsdval Wj szavakat alkotunk, melyeket sorban felirjuk a tébldra.
PL.: ,,ver” — vers, veres, verekedés, veret, verem...

Jatékok mondatszinten

Szokoté

Leiras: Tiz, dltalunk valasztott sz6t felirunk a tdbldra (fénevek legyenek, vagyis targy, él6lény,
fogalom). A gyerekek gondolkozzanak a szavakon és prébéljanak barmelyik kettdt logikailag
Osszekotni, s ezekkel valamilyen mondatot alkotni.

Vélemények

Leirds: Korben iiliink, egy valaki a kor k6zepén. A kozépss jatékos sorban mindenkirGl
mond egy-egy mondatot:
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— Azt szeretem benned, hogy... .
— Az a véleményem rélad, hogy... .
— Neheztelek rad, mert... .

Amikor mindenkir8l mondott egy-egy mondatot, akkor m4s iil a kor kdzepére.

A miniszter macskija

Leiras: Sorban mondjuk a mondatot. Allitasokat mondunk egy macskdrdl gy, hogy a macska
nevét mindig meg kell vdltoztatnunk az ABC betiiinek sorrendjében. PL.:

— A miniszter macskdja szelid, a neve Arnold.
— A miniszter macskdja dithés, a neve Aron.

— A miniszter macskéja egerész3s, a neve Bertalan.

Félelem a kalapban

Leiras: Egy kalapba annyi papirlapot dobunk, ahdny gyermek van az osztdlyban. A céduldkra
befejezetlen mondatokat irunk:

— Azt szeretném, ha...;

— Annak 0riilnék, ha...;

— Attdl félek, hogy...;

— Az nyomaszt, hogy...;

— Nem szeretném, ha..;

— Semmiképpen sem egyeznék bele, hogy...;
— Nagyon sajnilnam, ha...;

— El akarom keriilni, hogy...;

— Biéntana, ha...;

— Nem szeretek arra gondolni, hogy... .

Ezutdn sorban mindenki hiiz egy cédul4t, és a megkezdett mondatot be kell fejeznie sajét
érzelmei alapjén.

Misképp: A befejezetlen mondatokat, kinek mi jutott, befejezi, kalapba tessziik, sorban
kihizzuk és felolvassuk.
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Ki mondhatta?

Leirds: Kimegy egy gyerek. A bent maradék koziil hdrman mondanak réla egy-egy mondatot,
ami valamilyen konkrét élményre, eseményre utal, amit csak & tudhat. Bejon, és a jitékvezets
sorban elmondja réla a harom mondatot: Azt hallottam rélad... Neki ki kell taldlnia sorban,
hogy a harom mondatot ki mondhatta réla.

Jatékok szovegszinten

s,Mesemondas”

Leiréds: A pedagbgus elkezd egy mesét. Két-hdrom bevezetd mondat utdn a gyerekek kovetkeznek.
A neveld ehhez kapcsolédva fiizi tovdbb a mesét, mindig nyitva hagyva a mondat végést,
melyet mindig a mésik csoport djabb tagja fejez be. Sok gyakorlds utdn a gyerekek segitség
nélkiil is képesek lesznek mondatokat alkotni sajat meséjiikhoz.

Mesemondé

Leirds: A jatékvezetd mond egy rovid, életszer( torténetet, vagy a tanuld altal még nem ismert
torténetet. Utdna egy gyerek elismétli. A tobbiek figyelik, s pontositjak.

Ko0z0s mese

Leiras: A vezetd elkezd egy mesét. Akinek dobja a pliissfigurat, annak kell folytatnia.

Alommese

Leirés: Egy gyerek elkezd mesélni egy dlmot, a mésik folytatja, €s igy tovdbb. Képtelenségek,
valésdgos dolgok, 6romok, félelmek is megjelenhetnek a kézosen alkotott dlomban.
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The advantages of using dramatic play
in early childhood education

The goal of our study is to show that even a short game can bring happiness and success into
children’s lives. Even the smallest achievements and each other’s successes have to be encouraged,
because it will then affect our less successful areas in life.

With the everyday use of dramatic play, we can help our students to acquire the necessary competencies.

In the 6-10-year-old age group, we have argued that since their knowledge is closely related
to the physical world, they will be much more receptive and open-minded through imaginative games
and playful activities. Within this pretend world, they can challenge their skills and tolerate their failures.
Pretend/Imaginative play is powerful, because all the day-to-day rules are eliminated. Children playing
together can help them get to know themselves as well as their peers.

When children are struggling with a strong temper, saddened, pushing the limits, aggressive
or they are unable to solve a difficult situation, initiate imaginative play. You might have fun during
this process as well as help your students flourish.



