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Miért is 3 in 1? Miivészeti iskolankban a képzOmiivészet oktatdsat harom Gsszetevé alkotja:
— a vizudlis alapoz6 gyakorlatok (2 x 45 perc),
— arajz és vizudlis kultdra keretében:

* a szamitogépes grafika (1 x 45 perc) €s

* a képalkot6 eljarasok (1 x 45 perc) tantdrgyak.

E harom tantargy keretei kozott olyan kapcsol6dasi pontokat, lehetSségeket, teriileteket kerestiink,
ahol a hagyomadnyos, tébbnyire papiralapu technikdkkal parhuzamosan digitélis feliilettel
gazdagodhat az alkotémunka. A legegyszer(ibb rajzi elemekt6l (pont, vonal, folt) indulva
jutottunk el a mesék birodalmdba. Az informatika terem alkalmanként moziva alakult 4t,
ahol a magyar népmesék vagy éppen Festéktiisszentd Hapci Bend torténete adta a rajzi feladat
alapjét, inspiracigjat.

Cikkiinkben az egyiittmiikodés elss tanéve sordn 1étrejott kapcsolddési pontokrél, lehetdségekrdl
szeretnénk izelit6t adni. Reméljiik, hogy a bemutatott témakorok, feladataink — kiilonosen
a gyerekmunkék tiikrében — masok szdmdra is hasznosak, adaptdlhat6ak lehetnek.

Rajz tagozatos gyermekeink els6 évfolyama a csoportbontdsnak kdszonhetSen hol a kiilon-
boz3 rajzi, festdi technikdkkal ismerkedhetett meg a rajzteremben; hol a szdmitéstechnika
teremben, egérrel a keziikben, a monitoron keresték a képi megjelenités lehetSségeit.
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Programunk elinduldsakor a korosztdly sajatossdga miatt a tervezést két f6 szempont vezérelte:

— jatékaink, feladataink a megfelel motivaltsdag biztositdsa mellett (figyelembe véve az irds-,
olvasastudds hianyat) miikodSképesek legyenek az 6vodéabdl érkezo picik szamara;

— a lehet6 leghatékonyabban segitsék eld az iskolai szokdsok, szabdlyok, technikai alapok
kialakitasat, elsajatitasat.

Ismerkedjiink! Az els6 névjegykartya

Minden uj kozosség életében, igy az 1.d rajzos osztalyban is a szeptember az ismerkedésé.
Uj az iskola épiilete, tjak a tanité nénik, az osztdlytdrsak. A verbalis ismerkedési jatékok mellett
kézenfekvOnek tlnt, hogy egymads jobb megismerése érdekében névjegykartyat készitsiink.
Ehhez a ,,Mi lennél, ha...” (dllat, novény, épiilet, butor...) jaték egyszer(sitett, rajzos valtozatat
alkalmaztuk. Minden gyerkdc azt az dltala vdlasztott dllatot rajzolta le névjegykartydjéra
— szines szébeli indokldsok kiséretében —, amellyel leginkdbb azonosulni tudott. A tartds
haszndlhat6sag, valamint a tandri memorizdlds segitése érdekében a rajzos névjegykartyak
végiil az dltalunk kinyomtatott becenevekkel egésziiltek ki.

1-2. kép: Az elso névjegykdrtya

Pont, vonal, folt. Ismerkedés a rajzi alapelemekkel

Jaték a ponttal: csillagjaték

A sotét égbolton ragyogé csillagok 0sid6k 6ta megmozgatjdk az emberek képzelGerejét.
A csillagok képzeletbeli 6sszekotése dltal alakultak ki a csillagképek. A szebbnél szebb
csillagkép-dbrazoldsok altal inspirdlva fogtunk bele csillagjatékunkba, melynek f6 célja
a gyerekek fantazidjanak megmozgatasa volt. Ugy gondoltuk, hogy e jaték jo lehetdséget
nyujt a hagyoményos, valamint digitalis képalkotds egymadssal parhuzamos kiprébélaséra.

A papiralapu jaték soran minden gyerek kapott egy sotét lapot, amelyre véletlenszeriien arany
(irodai lyukasztéval késziilt) ,,csillagocskdkat™ ragasztottam fel. A gyerekek a csillagok
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Osszekotésével, rajzos kiegészitéssel alakithattdk ki sajat csillagképiiket. Azoknak a gyerekeknek,
akiknek kicsit nehezebben indult be a fantizidja, lehetdségként felajanlottam, hogy az ,.égboltot”
megforgathatjak, st egy-két tovéabbi csillagot is kérhetnek.

A jaték nagyobb gyerekekkel is j61 miikodik. Ok mér 6ndll6an is fel tudjék ragasztani
a csillagokat. A feladat igy izgalmas, ha a gyerekek az egymas dltal készitett csillagos ég-
boltot kapjak kézhez, és azon alakitjak ki sajat csillagképiiket.

A jaték szamitogépen torténd megvaldsitdsa sordn a gyerekek drfelvételek fot6jdra rajzolva
oldottdk meg a feladatot. Bar a szamitégépen kapott rajzi feladat rajzilag szinte korlatlan
megoldési lehetGséget kindlt, az egér haszndlata technikailag igen nagy kihivést jelentett
a kicsik szdmara.

4-5. kép: Csillagképek a szdamitégépen
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Jaték a vonallal

A vonalhoz kapcsolédé jatékok szinte kimerithetetlen lehetdségeket nyijtanak. Mi a kdvet-
kez8kkel foglalkoztunk:

— A vonalfajtdk csoportmunkéban torténd gy(jtését (egyenes, gorbe, cikk-cakk, pont-,
szaggatott, hullim-, csigavonal, ...) azok mozgdssal torténd eljitszdsa kovette. A gyerekek
egy képzeletbeli 6rids keze éltal irdnyitott ceruzaként mozogtak a teremben, megjelenitve
a kiiléonb6zd vonalakat.

— A vonalak mozgasos megjelenitését egy teljes koncentrécidt, tiirelmet igényld feladat kovette:
korben iilve ujjunkkal rajzoltuk egymads hétdra a mar megismert vonalfajtdkat. A gyerekek
1élegzetiiket visszafojtva rajzoltdk egymasnak a feladvanyokat.

~,,Vonal gyorsasagi verseny” a labirintusban: A vonalhoz kapcsol6dé jatékok egy la-
birintusban folytatédtak. ElsS 1épésként a fénymdsolt labirintus ttvesztin a megismert
vonalfajtdk segitségével kellett eljutni a célba (kiilonb6z5 szineket hasznélva).

A finommozgisok fejlesztését, a lendiiletes vonalvezetést 0szténdzte a ,,vonal gyorsasagi
verseny”, amely rendkiviil nagy népszeriiségnek orvendett. A mar kordbban hasznalt la-
birintus jarataiban — annak faldnak érintése nélkiil, ismert Gtvonalon — kellett a lehetd
leggyorsabban eljutni a célig.

»AZ én labirintusom”

A labirintus-téma ismét alkalmasnak tiint arra, hogy mindkét képalkot6 eljirdsban megvalGsitsuk.
A sajit labirintus papiralapi megjelenitésénél a lendiiletes vonalvezetés, az anilin festékkel
torténd ismerkedés, foltképzés voltak a 6 céljaink. A feladat szamitégéppel torténd meg-
valésitésa az alkalmazott Paint program vonalkezelési lehetGségeinek megismerésére, illetve
a parhuzamosok, mértani formék kialakit4sdra, azok szinnel t6rténd bedntésére koncentralt.
Ugy gondoljuk, a hagyoményos rajzi megolddsokhoz hasonléan, a digitélis feliileten tortén
alkotémunkat is a lehetBségek, technikdk konkrét feladatokon keresztiil torténd felfedeztetése
motivélja a leghatékonyabban. A két képalkoté eljards egymdssal parhuzamos alkalmazésa
sordn a gyerekek megtapasztathatjdk azok elSnyeit, nehézségeit. A technikai tarhdz folyamatos
béviilésével gyarapodnak a megoldési lehetGségek, egyre gazdagabb, egyedibb alkotdsok
megsziiletését tdimogatva.

Madarfészek

A lendiiletes vonalvezetés, a kor, ellipszis rajzolasénak elsajatitdsdhoz bevalt feladatunk
a madarfészek. A szabdlyos, egymadssal szinte koncentrikus koroket, ellipsziseket csak helyes
ceruzafogéssal, lendiiletes mozdulatokkal lehetséges az A/3-as méreti rajlapra vardzsolni.
A két képalkoto eljards egymadssal pdrhuzamos alkalmazésa sordn a gyerekeknek lehetSségiik
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7-8. kép: Jaték a vonalakkal, ,,vonal gyorsasdgi verseny” a labirintusban
Forras: http://tinyurl.hu/lcmO/, 2016. 09. 15.

9. kép: ,,Az én labirintusom”


http://tinyurl.hu/lcmO/
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13-14. kép: ,,Egérrdgta mese”
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nyilt megtapasztalni, hogy mig a hagyomanyos rajzi eszkozokkel bizony sok-sok gyakorlds
utdn sikeriil csak szabdlyos kort, ellipszist kialakitani, a digitélis feliileten ugyanez pillana-
tok miive. A szadmitégéppel késziilt madarfészkek készitésénél ezért mas hangsilyok keriiltek
a fokuszba: a kordbban tanult ismeretek felelevenitése, rogzitése, kreativ alkalmazdsa.

Utazas a mesék birodalmaba

»Egérragta mese”

Gross Arnold vardzslatos vildga feln6ttnek, gyereknek egyarant kozel all a szivéhez. A kardcsony
el6tti 6rdkon a gyerekekkel ebbe a mesés vildgba igyekeztiink betekintést nyerni. Az egyik
Gross grafikat azonban baleset érte, egy egérke hatalmas lyukakat ragott rajta. A tragédia
orvosldsdra kértiik fel a gyerekeket: ,,Pétoljatok a hidnyz6 részeket!” A Photoshop segitségével
késziilt feladat a gyermeki képzelGer6 szabadsdgat meghagyta, ugyanakkor egyfajta technikai,
stilusbeli irdny megtartdséra késztette a gyerekeket; nem kis kihivast jelentve nekik. A részletgazdag,
aprolékos grafikai megoldast kovetel6 munkdt a tanév végi értékelés sordn a gyerekek az év
legnehezebb feladataként itélték meg. A feladat nehézsége ellenére a tobbség szebbnél-szebb
megolddsokkal lepett meg egy kis otthoni munkdéval.

,»Az én mesém kezdete”

15-16-17. kép: ,, Az én mesém kezdete”
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A Kecskeméti Rajzfilmstidioban késziilt magyar népmese sorozat adta az inspiraciot kovet-
kezé feladatunkhoz. A médidkkal torténd ismerkedés els6 1épései mellett a gyerekek fiktiv
felhivasnak eleget téve sajat kezd6képet terveztek a mesékhez. A népmesék fGcimzenéjét
meghallgatva (mindkét képalkoto eljardsban) megalkottak sajat csodédlatos mesemadarukat,
megkompondltdk a teljes kezdSképet. A tervezés fokuszdaban a kompondlds mellett a szineké
volt a fGszerep. A munkdk annyira jol sikeriiltek, hogy egy az 6vodasoknak kiildott zenei
program meghivdjdra is ezekbdl a kis remekmiivekbdl valogattunk.

Nyomhagyas: Pavak

A ponthoz, vonalhoz kapcsol6dé jatékok, feladatok nyomhagydssal folytatédtak. A temperdval
szines alapra késziilt kéznyomatokat grafikai kiegészitéssel varazsoltdk 4t a gyerekek pavakka.
A két kiilonboz6 technika egyiittes alkalmazasa jellemzi a szamit6géppel késziilt munkdkat is,
ahol a Photo Filtre programot hasznalva késziiltek a fotémanipuldciok.

18~19. kép: Pdvdk

»Sziirke, a gonosz varazslo”

,»Sziirke, a gonosz varazslo eltiinteti a szineket. A vildigon minden sziirkévé valik, amerre
6 megjelenik. Ezekrdl a szép meseképekrdl is eltiintek a ragyogo élénk szinek. Mit gondoltok,
milyenek lehetettek eredetileg? Szines ceruzditok, filctollaitok segitségével torjétek meg
Sziirke hatalmét! Vardzsoljatok vissza a szineket!”

A gyerekek ezeket az instrukcidkat kovetve kezdték el a munkat. A szinek alkalmazésa
terén kapott szabadsdg a figurdk, a hattér megformélaséanal is utat tort. A 1ényegesebb rajzi
elemek is dtalakultak, ami dltal a képek igazi gyerekmunkdkka formalédtak 4t.
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21-22. kép: A ,,Sziirke, a gonosz vardzslé” feladat digitdlis tiindérei
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Festéktiisszent6 Hapci Bend varosa

A Pom Pom mesék minden gyermek kedvencei kizé tartoznak. Festéktiisszenté Hapci Bendt
mintha egyenesen egy rajzora f0szepldjének teremtette volna Csukds Istvan. A torténet
elmesélését kovetden, Sajdik Ferenc munkdira racsoddlkozva prébaltuk meg elképzelni
Festéktiisszentd Hapci Bend varosdnak ragyogdan szines hazait. A csoportmunkaban dolgozé
gyerekek a varoska elkésziiltével, Hapci Bend festési technikdjat adaptédlva, fogkefével
spriccelve festettek djja egy-egy hdzat. Az alkotomunka végeztével a mese rajzfilmvaltozatat
az informatika teremben néztiik meg.

23. kép: Festéktiisszentd Hapci Bend vdirosa

Az emberi test aranyai

Arnyjaték

A kovetkezd jatékos feladatok az emberi test ardnyainak tanulmanyozasét céloztdk. Elsg 1épése-
ként a gyerekek egymadst rajzoltdk kirbe a padlon. Munka kdzben megismerkedtiink a test-
részekkel, azok ardnyaival; az egyéni jellegzetességekkel, megvizsgalva, kit mir6l ismeriink fel.
A feladat a korvonalak ,,feloltoztetésével”, a részletek megrajzoldsdval fejez6dott be.

A tanultak alkalmazésat arnyképek rajzolasdval igyekeztiink elmélyiteni. Egy ldmpa,
egy lepedd, valamint par pad felhasznédldsaval pillanatok alatt dtrendeztiik a tantermet.
A leped6n megjelend drnyképek gyors, foltszeri megjelenitése fekete filctollal tortént.
A 1ényegi kiemelés, a karakterek dbrdzoldsa izgalmas feladatnak bizonyult. A munka
lendiiletét, litemét a gyerekek olthatatlan szereplési vagya garantalta.

Ehhez hasonl6 képi megolddst értiink el a szamitégépen egy fotén 1év6 alak feketével
torténd atsatirozdsaval.

A téma utolsé feladata egy a gyerekek 4ltal készitendd rajzos feladvany megalkotdsa volt.
Mindenki az 4ltala valasztott és titokban tartott mese szerepldit jelenitette meg drnykép formdjaban.
A jaték egymds meséjének kitaldldsdval zarult, mindenkit pozitiv élményhez juttatva.
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24. kép: Arnyjdték

»Hattérkép”

Iskolank hatodik évfolyamanak rajzos osztdlyaival az erdei iskola keretei kozott rendszeresen
megldtogatjuk a Kecskeméti Rajzfilmstidiét. Egy ilyen alkalommal a stidiéban vendégiil
14t6 vezetdnk par hagyomdnyos f6lidra késziilt rajzfilmfiguraval lepett meg benniinket.
Kiilon 6rom volt szamunkra, hogy az egyik legkedvesebb mese, a Vizipok-csodapdk sze-
repldit tarthattuk keziinkben: Keresztes bardtunk €s a hangya személyében.

Ezek utdn kézenfekvd volt a feladat: a rajzfilmfigurdk hatterének megalkotdsa. Termé-
szetesen ennek megvaldsitdsa a Vizipok-csodapok rajzfilm tobb epizédjanak megtekintését
is megkovetelte. A szereplk él6helyének festéssel torténd megjelenitését kovetden a valasztott

figura ,,bekoltozhetett a képbe”.

25-26. kép: Hdttérkép
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Osszegzés

A most megismert jatékokat, feladatokat a bemutatkozds mellett egyfajta Stletborzének is szantuk.
Reméljiik, hogy mindenki talal koztiik olyat, melyet szivesen kipr6bal, atemel pedagégiai
gyakorlataba! Bizunk abban, hogy a konkrét rajzi feladatok mellett sikeriilt bemutatni azokat
a lehet8ségeket is, ahol a digitélis teriilet jelen van; megkonnyitve az inspirdci6s anyagok
gy(jtését, azok prezentéldsat, a feladatok elkészitését.

Three in one
How we teach “Imaging and visual arts”

Why 3 in 1? - the title reflects the structure of visual art education in our art school. Starting from
the 2016/2017 term, the visual art education in our school is composed of three main elements:

— basic training in creation of visual art (2 x 45 minutes)
- drawing and visual culture:
¢ computer graphics (1 x 45 minutes)

« digital imaging techniques (1 x 45 minutes)

The new course, “Imaging and visual arts”, have been first introduced in the 2016/2017 term. The aim
of the course is promoting the co-operation of conventional and digital art- and imaging-education.
When developing the three subjects, we keep exploring potential contact points, overlaps and synergism
between the digital and conventional imaging approaches. The creative work then develops simultaneously
using both classical media, paper, pencil and brush, and digital media, computer mouse and digital
imaging software.

In our publication, the main aims and topics of this first year will be presented as they are reflected
in the creations of the students. Beside introducing our project, we present our ideas in the hope that
our colleges will adopt them and incorporate them in their everyday teaching practice.



