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Gamifikacié vagy jaték?

A gamifikéci6 (jatékositds) a jatékmechanizmusok beépitését jelenti valamilyen eredendGen
nem jaték céli helyzetbe. Ezt gyakran a videdjdtékok, online jatékok mintdjdra teszik,
azok elemeit épitik be a tanuldsi folyamatba. Ilyenek példdul a teljesitendd kiildetés, a pontgytijtés,
a jutalmak, a kiilonboz6 szintek elérése (Egri 2017, Prievara—Nadori 2018).

A jaték és a jatékszerek ett6l egy sokkal dltaldnosabb formédban a kezdetektdl fogva jelen
vannak a tanitdsi, tanuldsi, nevelési szitudci6kban. Mdr a jatékpedagdgia leirdsdnak elemei
is nagy miltdak, hiszen az 6korig nyilnak vissza. A gyermekkodzpontd pedag6gidknak
is fontos eleme a jaték. Altaldnos meghatirozasanak egyik alapvetd eleme az dromforrés,
s&t kutatds bizonyitja, hogy a szérakozds oldja a fesziiltséget, ami noveli a szellemi telje-
sit6képességet (Mik6né 2018).

A jaték sokféle lehet a konyvtdrban és a konyvtdrhaszndlat tanitdsdban is. Jatszhatunk
eszkozokkel és anélkiil, eldre gyartott és sajat készitést jatékokkal, egyediil vagy tarsakkal,
kézzel foghat6 eszkozokkel és szamit6géppel. Nagy fejlesztd lehetGség van a szerepjatékban
€s nagy az élményfaktora a jatékos vetélkedSknek. Emellett a sokféle jatékos tevékenységnek,
feladatnak nagy szerepe van az aktiv tanuldsban is. Ezek koziil ma példdul egyre népsze-
rlibbek a szabadul6szobék.

Ugyancsak nagy lehetSség van a jatékok résztvevikkel vald elkészitésében is, de az 6n-
all6 téma, itt most csak helyenként fogjuk érinteni.

' A Magyar Konyvtédrosok Egyesiilete 51. vandorgytilésének keretében a Librarian to go — a Kényvtdros tdrhdza c.
szekci6ban szervezett worldcafé egyik asztaldndl Démsody Andrea és Simon Krisztina Tdrsasjdték adaptdcick
a konyvtdrhaszndlat tanitdsdban cimmel mutatta be a jitékokat. Letdlthetd segédletek, jatékok a Kényvtéros-
tandrok Egyesiilete honlapjén érhetk el: http://www ktep.hu/tarsas_konyvtarban
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Téménk szempontjdbdl nagy jelentdsége van annak, hogy a jatékot szinesitésként,
lazitdsként vagy tudatos fejlesztSeszkozként alkalmazzuk. Ez utébbin beliil is kiilonb6z5
a szerep, ha az 4ltaldnosan fontos gondolkoddsi és matematikai képesség fejlesztése a cél
(pl.: Sakkpalota, Komplex Instrukciés Program), vagy ha konkrétan valamelyik képesség
vagy targyi tudds fejlesztésére fokuszédlunk. Ebben az ifrdsban ez utébbi a cél.

Gyakran gondoljdk azt is, hogy a jaték elsGsorban a kisebb gyerekekkel, az 6vodasokkal
és az als6 tagozatosokkal helyén val6, megfelelé médszer. Ennek ellenkezGje mellett érv
a tarsasjatékok napjainkban valé reneszdnsza, mely erSteljesen €rinti a gyerekek mellett
a (fiatal) felnGtteket is.

Miért pont tarsasjaték?

A jaték téma szertedgaz6, ezért itt most kifejezetten egy részteriiletet, a térsasjatékot vizs-
gdljuk meg, azok koziil is azokra fékuszdlunk, melyek kereskedelmi forgalomban kaphatdk.
Ennek egyik oka az, hogy a jatékelméletrdl, a jatékositdsrdl van elérhet6 irodalom, a masik
pedig az, hogy hozzd lehet férni sok népi és jatékgylijteményhez, vetélkeddk forgat6kony-
veihez is. Ezek kozott taldlhat6 tobb kifejezetten konyvtdri céld gydjtemény is (pl.: Andéezi
2008, Bogy6-Domsddy 2017). A tdrsasjatékokrol viszont még kevés dsszefoglal6 leirds
késziilt 4ltaldban is és konyvtari szempontbdl is.

Térsasjatéknak nevezhetjiik azokat a tobbnyire tdblds vagy kartyajdtékokat, melyeket
egy kitaldlt cél elérése érdekében egy szabdly alapjén jatszik két vagy tobb személy vagy csapat.
A jéték sordn térsas kompetencidikat is hasznéljak, fejlesztik, hiszen a tdrsasjdték meghatdro-
zdsdnak része, hogy a jaték sordn a tdrsakra, azok tevékenységére reflektdlni kell (Acz€él 2015).

Ma a tdrsasjdtékok nagyon népszertick nemcsak a gyerekek kozott, hanem a felnSttek
korében is. Sok igényes, izgalmas jaték érhetS el a magyar piacon. Sok koziiliik eleve vala-
milyen képesség fejlesztését célozza meg (pl.: logikai, kommunikécids, stratégiai, kooperativ),
sokban els&sorban a versengés és/vagy az élmény domindl, de ezek kombindcidjéval is tald-
lunk sikeres jdtékokat. Az elterjedt, népszerfi jatékokat a didkok koziil sokan ismerik és kedvelik,
ami egy tanitdsi szitudci6ban pozitivan hathat a motivéciéra. Kiilon segitség a foglalkozés
keretében val6 hasznélatuk sordn, hogy az ismert jatékok szabdlytanitdsdra nem vagy joval
kevesebb idét kell szdnni. Ebben a didkok is egymads segitségére lehetnek. A jatékot mdr
ismerd tanul6k igy magyarédzatban, segitségnyujtdsban is fejlédhetnek.

J6 térsasjatékot késziteni nem konny(. Ahhoz, hogy miikods, élvezetes és tartalmas is
legyen, hosszii fejlesztd folyamat vezet. Egy mdr kidolgozott tdrsasjdték szabdlyait kreativan,
céljainknak megfelelSen vélasztani és alakitani viszont egy céljaival tisztdban 1év6 pedagégus
szdmdra is jarhat6 tt (Kincses—Lencse 2013).

Mir létezik a térsasjdték-pedagigia kifejezés is, mely a fejlesztésbe a tarsasjatékokat bevon6
pedagbgiai médszernek tekinthetd (Aczél 2015), vagyis nem pedagdgia, de mindenképpen
épit az élményen keresztiili motivélédsra, emellett tudatosan haszndlja a tdrsas kompetencidk
és a kiizdési stratégidk fejlesztésében rejls lehetSségeit is. Tudatdban van annak is, hogy a jété-
kosok nem azért jétszanak, hogy fejlédjenek vagy tanuljanak, de felhaszndlja motivacidjukat.
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Mir cimiinkbdl is latszik, hogy szempontunk kifejezetten a konyvtarhaszndlat tanitdsanak
modszertani tdmogatdsa, nem pedig a tdrsas kompetencidk fejlesztése, igy a kovetkezd alkal-
mazdsi javaslatok a didaktikai célok miatt helyenként kilépnek a tdrsasjdték fent megadott
ismérveinek keretébdl. Ennek megfelel6en nem is haszndljuk itt a tarsasjaték-pedagdgiai
kifejezést, csak a tanitds tdrsasjatékokkal val6 tdimogatédsat.

Mivel a tarsasjatékok alkalmazdsdval célunk a konyvtdrhasznélat tanitdsdnak szinesitése,
a megértés segitése, javasoljuk, hogy a versenybdl ad6dé frusztraciét kapesoljuk ki. Példdul
egy kitaldl6s jaték jatszhat6 pontszerzésre, de driilhetiink pusztdn annak is, hogy aktudlisan
valaki kitaldlta, vagy annak, hogy milyen kreativan, humorosan oldotta meg.

A konyvtirhasznilat tanitdsahoz kapcsolhaté tarsasjatékok

Az aldbbiakban célok szerint sorra vessziik az egyes tarsasjdtékfajtakat.

A) PAROSITASRA EPITO JATEKOK AZ ISMERETEK ROGZITESE ERDEKEBEN
1. Meméoriajatékok, Fekete Péterek

Ezek a legismertebb s taldn a legrégebbi jatékok koziil valék. Szabélyaik egyszerfiek. Eredeti
véltozatban versenyjatékok, vagyis a jatékosok célja a mésik legy6zése. De mindhdrom
tipus jatszhat6 nyertes nélkiil is, kooperativ valtozatban, melynek célja a kozos pontgyfijtés,
a darabok kozos Osszegyfijtése, a feladat teljesitése.

Ezek a jatékok konyvtérhaszndlat tanitdsanak céljdra elsGsorban sajat készitést valto-
zatban hasznalhat6k. El6re gyartott, kereskedelmi forgalomban kaphat6 néhdny meséhez
kapcsol6d6, amelyek az olvas6vé nevelést, az olvasmdnyfeldolgozast segithetik, de kifeje-
zetten kdnyvtdrhaszndlati tartalmit nem ismeriink. Mivel egyszer(i kép- vagy sz6kdrtydk
kellenek hozzd, azokat magunk is dsszevdlogathatjuk a tananyag tartalmanak megfelelGen.
Amennyiben kdvetkezetesen egy méretet alkalmazunk, akkor az egyes kdrtyacsomagjaink
a céloknak megfelelen jol varidlhatok, Gjrahasznosithatok lesznek.

A jatékok egyszeriibb viltozataiban a péarok, vagyis az dsszeill6 elemek teljesen azonosak.
Nehezebb, gondolkodtatébb véltozatban a parok valamilyen tartalmi szempontbdl fiiggnek Ossze.
Ilyenkor kiilondsen kell figyelni az egyértelmiiségre. Vagy megengedett lehet a tobb meg-
old4s is, de akkor is kell, hogy jusson mindennek par. Péld4ul:

— tipus — konkrét példa (pl.: nemzeti konyvtdr — OSZK; szerz6 — Békés Pdl),

—rész — egész (pl.: cimlapverz6 — konyv; szdrnyat igéz — Bobita, Nyilas Misi — Légy j6
mindhalalig),

— cselekvés — sziikséges eszkoz (pl.: kolcsonzés — olvaséjegy),

- kifejezés — meghatdrozas (pl.: dedikéci6 — szerz6i aldirds; Kovacsné-Rékosné 2017),

— jel — jelentése (pl.: ~ — tilde; 5 — természettudomany)

— bérmely mds tipust dsszetartozds (pl.: Varr6é Déniel — Til a Maszat-hegyen).
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2. Dominé

A dominé szintén egy 6si jaték, mely parositdsra épiil. A kiilonbség, mely a jatékmenetet
is befolyésolja, az, hogy egy kartyan két kép/sz6 van, melybdl sor 4ll 6ssze. Erre konyvtar-
hasznalati tematikus példdkat a memdriajéték leirdsandl mutattunk. A fogalmi domin6rél
Kovécsné Viri Eszter — Rakosné Horvéth Erzsébet (2017) leirasdban olvashatnak részletesebben.

A dominé a sor épitésének kivetkeztében nemesak parositdsra, hanem folyamatok dssze-
allitasara, sorrendezésre is alkalmas. Ebben az esetben a dominénak csak egy helyes sorrendje van.
Ezen alapul a , folyamatos doming”, ami épiilhet az informéci6s problémamegoldas folyamatéra
(Domsddy 2017), a kolcsonzés menetére.

3. Mintafelismerd tdrsasjaték

Ezek dltaldban gyorsasagi, figyelemfejleszts jatékok. Alapvetden versenyjédtékok, de a ,,mindenkit
megvarunk” véltozatban is miikodoképesek. Ennek egy példdjat mutatjuk itt be.

DOBBLE

A Dobble Iényege, hogy két kartyan meg kell keresni az azonos képet és gyorsan bemondani.
Ennek megfelelGen a rogzitést, bevésést segiti, hisz az egyes képek, kifejezések sokszor keriilnek el6.

To6bb jatékvaridcioban jatszhato attdl fiiggden, hogy milyen kartyédval kell 6sszehasonlitani
(kozpontival vagy a tobbiekével), kdrtyagyfijt6 és karty4tol szabaduld véltozatban is miikodik.
A kereskedelmi forgalomban tobbféle képsorozattal kaphat6, de egyik sem kifejezetten konyvtéri.

A jaték viszont elddllithat6 sajat vdltozatban is, de ehhez egy matematikai algoritmust
kell kovetni, ami azt biztositja, hogy garantéltan minden kartya kozott csak egy kozos elem legyen,
de egy mindenképpen legyen. A kdrtydk szdmatél fiiggéen ennek feltétele, hogy taldljunk
pont 13/31/57 fogalmat, szimb6lumot az dltalunk valasztott célhoz. A kértydk eldallitasat
az interneten mdr tobbféle dobble-generdtor is segiti, de a didkokkal val6 eldallitasa j6 egyiitt-
miikodé projekt lehet a matematikatandrral.

Ko6nyvtdri tartalommal legegyszer(ibben fogalmakkal készithets. Egy témakoron beliil
keressiink megfelel6 szami fogalmat. Ez nem mindig konny(. A honlaprél let6lthetS példdban
a bibliogréfiai hivatkozds egy-egy dokumentumtipushoz sziikséges adatait, jeleit gytijtottiik ki.
A jaték sordn a tanul6kban rogziilhet, hogy milyen adattipusok sziikségesek. Példdul igy
jon ki a 13 elem:

— folyé6iratcikk hivatkozésa: szerz61 — szerz62 — cim — alcim — In: — foly6irat — év — évfolyam —
szdm - oldalszdm — : — . —,

— tanulmanykéotetben megjelent mi hivatkozdsa: szerz61 — szerz62 — cim — aleim — In: —
szerkeszt$ — bennfoglalé_cim — sorozat — kiadas — hely — kiad6 — év — oldalszdm

— szolgéltatdsok: kolcsonzés — hosszabbitds — elGjegyzés — katal6gus — helyben_hasznélat —
internet — jaték — foglalkozas — kidllitds — mésolds — tdjékoztatds — rendezvény — témafigyelés

A sajat készités elénye, hogy nagy méretben is eldallithat6, vagyis tobben és csapatban is
jatszhatjak.



28 Doémsody Andrea: Tarsasjatékok a konyvtarhaszndlat tanitasaban

B) TARSASJATEKOK AZ OLVASAS NEPSZERUSITESE ERDEKEBEN

Kiilon csoportként is kezelhetjiik azokat a tarsasjatékokat, amelyek konkrétan valamilyen
irodalmi m{ih6z kapcsol6dnak. Mint mér emlitettiik, a klasszikus memdriajaték, a Fekete
Péter vagy a dominé késziilhet a miivek szerepldi, eseményei alapjén is.

Emellett egyes népszerii vagy kotelez6 irodalmi mithoz mar Osszetettebb tarsasjatékok
is késziilnek. A Pagony kiad6 tobb miivéhez adott ki ilyeneket (pl.: Rumini, Kufli, Ovodas
vagyok, Id6futdr). Jellemz6 ez az irdny a fiatalokat, felnStteket célz6 fantasy miivekre is
(pl.: A gyfir(ik urdra), de népmesei elemekre épitdket is taldlhatunk (Magyar népmesék,
En mesélek — Lehet mds a mese vége, Vildggd megyek).

4. Torténetmesélés, torténetszoveés

Ez a jatéktipus népszerii a beszédfejlesztés modszerei kozott, és jo1 kombindlhat6k drama-
pedagégiai elemekkel is. El6re gyartott eszkoz nélkiil is jol jatszhat6 (Siitd 2017), de fel-
hasznédlhat6k a pérosité jatékokhoz hasznélt/készitett kartydk is. Természetesen direkt erre
a célra is készithetiink sz6kartydkat az adott olvasmény szerepl®ir6l, helyszineirl, eseményeirdl,
a torténetet meghatdrozé kifejezéseirdl.

A készen vésérolhat6 jatékok koziil a Sztorikocka (StoryCubes) sok viszonylag dltalénos,
sokféleképpen értelmezhetd szimbélummal dolgozik. Azok is felhaszndlhat6k nemcsak tel-
jesen kitaldlt, hanem adott torténetek kozos djramesélésére is. Emellett konyvtarhaszndlati
eseménysorok, tevékenységek (pl.: kdlcsonzés, irodalomkutatds) is meséltethetdk veliik.
Kreativitast igényel és humor forrdsa lehet, ha a feladat az, hogy egy adott regény elmesélésébe
hogyan épitsiik be az éppen dobott szimbSlumot gy, hogy az eredeti torténet ne sériiljon,
mégis része legyen annak. A Sztorikockdhoz sok kiegészits, tematikus kockacsomag kaphato.
Nagyobb csoportban val6 jatékhoz az alapkockakészletbdl kaphat6 nagyobb méretii kivitel is.

C) A FOGALOMALKOTAST, A FOGALMI FEJLODEST SEGITO TARSASJATEKOK

A fogalmi fejlesztés dltaldban is célja a tanitdsnak. Minden tantdrgyi teriileten vannak olyan
fogalmak, amelyek megértése alapveten sziikséges a tananyag megértéséhez. Ilyenek a konyvtar-
haszndlat teriiletén is vannak. A fogalmak értése a szovegértéshez is elengedhetetlen.
Ehhez alapszinten haszndlhatdk a fentebb mar bemutatott parkeresé jatékok. Magasabb
szinten viszont a fogalmak csoportositasat, jellemzését, felismerését igényld jatékok hasznalhatok.

5. Kitaldlok

A fogalom jellemzésére épiil6 jatékok koziil a legismertebbek a kitaldlés jatékok, melyeknek
sokféle valtozata terjedt el eszkoz nélkiili és kereskedelmi forgalomban is kaphat6 forméban.
Pl.: barchoba, Amerikdbdl jottem..., Activity, Tabu, Concept. Ezek lehetnek szébeliek,
vizudlisak, mutogatésra, eljdtszdsra épiilok. Sokféle szabdlyrendszerrel miikdhetnek.

Jatszhat6k sajat készitésti vagy vdlogatdsi feladatkértydkkal, és a fogalom kivdlasztdsa
rabizhat6 a résztvevékre is. A konyvtdrhoz j6l kapcsolhaté témak:
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— konyvtarhasznélati fogalmak,
— irodalmi miivek: cimek, szerepldk, események, helyszinek, jellemek, idézetek,
— alkoték: irék, illusztrdtorok,

— nem fogalmak, hanem keres6kérdések, témak.

A fogalmakkal valé munka és a fogalmi fejldés a konyvtarhaszndlat tanitdsdban viszont
az informdacikeresés szempontjdb6l is meghatdrozé. Egyrészt abban a téméban tudunk
hatékonyan keresni, melynek értjiik fogalmait, azok struktirdjat. Mdsrészt értjiik, hogy
az informdcidk és a dokumentumok rendszerezése formai, tartalmi csoportok mentén torténik.
Emellett tobbféle fogalmi viszony és kategéria megértése sziikséges: ald-, folé-, mellérendelés,
logikai kapcsolatok (and, or, not), jellemzési szempontok. Vagyis a kommunikédciés jaté-
kokban valé sikeresség segitheti az informaciokeresést. A hatékonysdg érdekében érdemes
a didkokat, jatékosokat segiteni abban, hogy ne csak asszocidci6kra épitsenek a jaték sordn,
hanem tudatosan, médszeresen alkalmazzék a fogalom jellemzésének lehetGségeit. Ez segithetd
sajdtos szabdlyok bevezetésével. Pl.:

— Mindenképpen mondani kell a folérendelt fogalmat.
— A tdrgyak jellemzését szin, forma, méret megadésdval kell kezdeni.
— Els6nek az ETO f6osztdlyt / tudomdnyteriiletet kell bemondani.

Ezek a jatékok — miutdn a szabdlyokat mar ismerik a didkok — akdr minden foglalkozas
részei lehetnek, hiszen egy-egy fogalom kitaldldsa dltaldban csak néhany perc. Vagyis az 6ra
eleji rdhangol6dés vagy az 6ra végi reflektdlds szakaszdnak részei is lehetnek, mindig az ak-
tudlis témakor feladatkértydival. A jaték rovidsége miatt viszont az 6rakozi sziinetekben
is alkalmas egy-egy jatékra az iskolai konyvtérban. Akér varhatjuk a didkokat egy-egy ki-
készitett fogalomkdértydval.

Az ebbe a kateg6ridba tartoz0 jatékok koziil kett6t mutatunk be részletesebben. A Conceptet,
mely 1j és djszer(i a tarsasjétékpiacon, és eredeti jatékszabéllyal is j61 kapcsolhat6 a konyvtar-
haszndlati fejlesztéshez. A Definity pedig igazi konyvtari jaték Gj kontdsben.

CONCEPT

A Concept kommunikaci6s tdrsasjéték, egyfajta képes Activity. Elére megadott képi szimb6-
lumok segitségével kell elmagyarédzni a feladvanyt. Nem barchoba, nem szabad kérdezgetni,
hanem a magyardz6 gondolatmenetét kell megérteni, kovetni és rdkérdezni. Erteljesen épit
a fogalmi kategéridkra és az asszocidcidkra. A megadott (jel)képek mentén mindenképpen
meg kell adni a f6fogalmat, és kiilon kell jeldlni a kiilonboz6 szemponti megkozelitéseket.
Az egyes szempontok mentén pedig tovébbi jellemz&k adhaték meg. Vagyis tudatosan,
elemeire bontva kell magyarédzni. Ez mér a fogalomr6l valé médszeres gondolkoddsra késztet.
A jelolések a jatékostdrsak taldlgatdsai mentén djrarendezhetdk, véltoztathatok. Ez segiti
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az alternativ megolddsokban gondolkodast, a (gondolkodési, magyardzési, problémamegolddsi)
folyamat folyamatos feliilbirdldsat, médositasat. Egyiittmiikodést is fejleszt, ha a feladvéanyt
ketten prébéljak elmagyardzni.

Konyvtdrhaszndlati tuddsteriilet, tananyagegység, célok

Segiti a keres6kérdés megfogalmazdsat, azon beliil is az Osszetett keresést, a folérendelt és
kapcsol6d6 fogalmak megtaldldsat, a kategéridkban gondolkodds, a kotott kifejezéskészlettel
(informécidkeresd nyelvvel) val6 kifejezést, a hierarchia és kapcsolati viszonyok kifejezé-
sének sziikségességét. Mindennek alapja, hogy a nagy babuk kis kockakkal specifikdlhaték
és a nagy babuk kozott is van hierarchia. Igy példdul az étel és az dllat szimb6luma se-
gitségével mashogy kell kirakni az éllati eredetii élelmiszert és az dllatot, amelynek
az a jellemzGje, amit eszik.

A jéték mdr az eredeti jatéktdblédval is jdtszhaté a fenti célokkal, de készithetiink kiegészits
tablat vagy teljesen egyedi jatéktablat is. A mar meglévs képek mellé a kovetkezdket jel-
képezd szimbélumok lehetnek hasznosak: ETO fGosztélyok, logikai operdtorok, tagadds.

A jétékban fontos, hogy mindenki j6l l4ssa a tdblat, igy nagyobb csoportban hasznos lehet
egy nagyméretl, padléra terithets vagy egy magnestdbldra kivetitett védltozat, mely szines
magnesekkel kiegészitve ugyanilyen logikdban jatszhato.

Egy-egy feladvadny utdn hasznos lehet a megbeszélési szakasz, amelyben a magyardz6
jatékos(ok) bemutathatja gondolatmenetét, a tobbiek pedig alternativ megolddsokat pré-
bélhatnak Osszedllitani.

DEFINITY — BAKOSOZAS

Az Osszes tarsasjaték koziil ezt nevezhetjiik a legkonyvtaribbnak. A tablds, sz6kdrtyadkkal
kiegészitett jatékvdltozat el6tt is elterjedt volt Magyarorszagon. ,,Sz6tdras jaték™ vagy
,,bakosozds” néven ismert. Alapja egy Bakos, vagyis Bakos Ferenc Idegen szavak és kifejezések
szotdra c. mivének barmely kiaddsa. A jatékban az tud jol teljesiteni, aki ismeri a sz6tari
szocikkek felépitését, nyelvezetét és a fogalommeghatdrozds lényegét. Ezek egyértelmiien
konyvtérhasznélati témakorok. Es melyik konyvtarban ne lenne kéznél egy Bakos?

A jaték 1ényege, hogy az egyik jatékos vélaszt a sz6tarb6l egy sz6t, melyet a tobbiek
nem ismernek. Ennek szécikkét kimdsolja egy lapra, a tobbi jdtékos pedig kiilon lapra maga
probél egy hihetd definiciét {rni. A cél, hogy annyira hihet6t irjon, hogy minél tobben szavaz-
zanak az Ovére, hogy szerintiik az az eredeti. A jatékban a humornak is nagy terepe lehet.

6. Csoportosito tarsasjatékok

A fogalmi fejlesztés egy masik médszere a csoportosités, az egyes fogalmak kozos elemeinek,
0Ossze- vagy Ossze nem tartozdsdnak elemzése, megéllapitdsa. Erre tobbféle asszocidcids jaték
is elérhetd a piacon, melyek jatékszabdlyai szintén jél alkalmazhat6k sajat kartydkkal is,
de ha nem kifejezetten a konyvtarhoz kapcsol6d6 fogalmak fejlesztése a cél, hanem az in-
formécidkeresés timogatédsa, a fogalmak rendszerezésében valé gondolkodds fejlesztése,
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akkor eredeti kartydkkal is szolgdlhatjdk céljainkat. Ezek koziil a Brainstorm és a Fed6nevek
cimii jatékokat mutatjuk itt be.

Ezek a jatékok az eredeti tarsasjdték szabdlyait megtartva fogalomkartydk helyett eredeti
dokumentumokkal is jdtszhaték. Ebben az esetben a kértydk helyett a gondosan dsszevaloga-
tott konyvtéari dokumentumokat rakjuk ki. Itt megadhat6 akar az is, hogy a dokumentumok
formai vagy tartalmi jellemz6ivel kell-e jatszani.

BRAINSTORM

A Brainstorm nagy mennyiségii képkértydval jatszhat6 asszocidciés tdrsasjaték. A jaték célja,
hogy minél tobb kartyat gyjtsiink 6ssze. Ennek médja, hogy a latott kartydkhoz olyan fogal-
mat kell bemondani, ami minél tobb képhez kapcsolddik. Amelyikhez hozza tudjuk kétni,
azt begyfjthetjiik.

A jaték szorosabban kapcsolhat6 a konyvtarhasznélati fejlesztéshez, ha tovdbbi szaba-
lyokat vezetiink be. Példdul:

— mindenképpen folérendelt fogalmat kell mondani,
— ETO f6osztalyt/alosztilyt, szakcsoportszdmot kell mondani,
— elvont fogalmakért tobb pont jar,

— megkathetjiik azt a tematikat, amiben mondani kell (pl. csak irodalmi miivet lehet mondani
[pontos cim és a szerz6 tovédbbi pont]).

FEDONEVEK

A Fed6nevek két csapatban jatszhat6 tarsasjaték, melyhez sok fogalomkdrtya és tobb eldre
elkészitett kulcskartya sziikséges. A fentebb bemutatott Brainstormhoz nagyon hasonl6é
az alaplogikdja. A szabélyrendszere bonyolultabb, de sokkal izgalmasabb. A tobbletet a kitalalt
jatékszituédcio (a krimi) és a kulcskdrtya adja, amely kijel6li, hogy kik a kémek, a jar6kel6k
és a bérgyilkosok. A kartydkat/fogalmakat sszefog6 megfelel6 fogalom kivélasztdsét az neheziti,
hogy a kulcskértya szerint mar nem barmely kartya begyfijtése a cél, hanem csak bizonyosaké.
Példdul a bérgyilkost keriilni kell, csak a sajat kémeit kell visszahivni.

A jéatékrél mér tanitéknak szol6 leirds is taldlhaté. Ebben az életkorban tigy is jol miikodik,
ha egy jellemzés, fogalom egy kartydra vonatkozik (Magyar 2019), de a fogalmi fejl&dés
magasabb szintjén mdr jol jatszhat6 a tobb kartya felfedésére sarkallé stratégidkkal is.

Példa egy kisebb, sajat készitésii kulcskartydra:

jarékel6 BERGYILKOS A csapat kéme

A csapat kéme B csapat kéme B csapat kéme

B csapat kéme A csapat kéme jarokeld
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A véletlenszertien letett fogalomkdrtydk

szamit6gép-haszndlat kolcsonzés gyermekkonyvtar
iskolai konyvtar szakkOnyvtar CD
foly6irat nemzeti konyvtar nyomtatott konyv

Cél, hogy csak a sajat kémeimet taldljam meg.

A csapat: konyvtartipus, melyet gyerekek is haszndlhatnak
B csapat: Nyugat

A csapat: Gutenberg

D) ISMERETBOVITO, ISMERETTERJESZTO JATEKOK

Ezek kozé tartoznak a kvizjatékok, melyek széles vélasztékban kaphat6k mdr régéta. Mindegyik
forméja feltdlthetd konyvtarakkal, konyvtarhaszndlattal kapcsolatos miiveltségi kérdésekkel is.
Kifejezetten ilyen tematikdji kiaddsr6l nem tudunk, de a publikalt foglalkozéstervek, jatékgytijte-
mények ilyeneket sokat adtak mér kozre (pl.: Bogy6-Domsody 2017, Domsody—Németh 2018).

7. Sorrendezésre épitd tarsasjaték

A kvizjatékok egy sajétos jatéktechnikéji véltozata a Timeline, melybSl Muzsnyai Nikolett (2017)
készitett konyvtari valtozatot. Annak tovabbi alkalmazasi teriileteire adunk itt most Gtleteket.

TIMELINE

A Timeline mfiveltségi jaték, kvizjaték, mely kifejezetten kronolégiai tudést vér el. A jaték
sordn eseményeket jelképezd kértydkat kell id6rendi sorrendbe llitani, igy a jatékosok kdzosen
épitik az idGvonalat. A kértya egyik oldaldn csak az esemény szerepel, a masikon az évszam is.
A soron kovetkezd jatékosnak a mar meglévd sorba kell behelyeznie egyik sajdt kartydjat,
majd annak megforditdsaval ellendrizni annak helyességét.

Tobbféle tematikdban kaphat6 valés és fiktiv torténelemrdl is (dllatok, taldlményok, dinoszau-
ruszok, zene, mozi, Star Wars). A val6s eseményekrol sz616k akar keverve is haszndlhat6k.

A jétékban val6 sikerhez nem feltétleniil kell tudni az esemény pontos ddtumadt. Az esemé-
nyek egymdsuténisdga fontos, vagyis a sorrendnek kell helyesnek lennie. Ennek eldontését
segiti a kértyakon szerepl6 ddtum. Vagyis ezen médon az évszdmismeretnek ad értelmet.

A térsasjaték eredeti kartydi kisméretiiek, igy messzir6l nem j6l lathatok. A teljesen sajét
készitésiiek esetében azt kell mérlegelni, hogy az fontosabb-e, hogy jol ldssa egy nagyobb
csoport is, vagy az, hogy az eredeti kdrtydkkal keverve is jdtszhat6 legyen.
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Kényvtdri varidciok — Konyvtdrhaszndlati tuddsteriilet, tananyagegység, célok

A térsasjdték jol kapcsolhaté a konyvtartorténethez, a kronolégia segédkonyvtipus tanitdsihoz,
az informdci6 értékeléséhez (megbizhatGsdg, hitelesség) és az informdciokereséshez is.

Az eredeti jatékkal is tobbféleképpen fejleszthet a konyvtérhaszndlati tudds. Kérhetjiik
a didkokat, hogy a kdrtydkon 1év§ adatok pontossdgdt, hitelességét ellendrizzék forrds-
hasznélat segitségével. Ugyanez kérhet§ egy el6re kirakott sor ellendrzésével kapcsolatban is.
Ezen feladatok sordn érdemes olyan eseményekre fékuszélni, melyek pontos ddtuméban
a tudomény sem biztos, vagy tobbféle dlldspont ismert, vagy tudjuk, hogy bizonyos forra-
sokban rosszul szerepel. Egy masik varidci6, hogy nem egyszertien ellendrizni kell, hanem
a kdrtya adatait (egy djonnan készitett kértyan vagy egy poszteren, mdgnestdbldn) forrdssal
kell hitelesiteni. De azt is vizsgélhatjdk a didkok, hogy egy téma minden fontos eseménye
szerepel-e a sorban. Ez igy alapvetGen nem jaték, de a keresés jutalmaként, levezetéseként
jdtszani is lehet a kdrtydkkal.

Sajétos jatékvaridcié, mely mér a szemléletformaldst, az események megértését is segiti,
ha nem id6rendi, hanem valamilyen mds szempontd, mds szemszog( (pl. Magyarorszag,
konyvtdrak, tudoményfejlodés, emberiség) fontossdgi sorrendbe kell tenni a kértyakat.

Egyedi kiegészitSlapokkal még tobbféle helyzetben haszndlhat6 a jat€kmenet és a jétéktipus,
hiszen a tartalom jobban igazithat6 céljainkhoz.

Kiegészits kartydk esetén kifejezetten konyvtartorténeti kartyakkal bovithetjiik, vagy on-
dlléan csak azokkal is jtszhatjuk (Muzsnyai 2017). Az események Osszedllitdsandl fontos lehet,
hogy a rogzitett kultira fejlédése ne csak a konyvekre és konyvtérakra terjedjen ki, hanem més
informdaciéhordozok is megjelenjenek benne. A konyvtédrak jelent6ségének, szerepének meg-
értéséhez mds tudomadnyteriiletek fejlédésével, torténelmi eseményekkel egyiitt is érdemes
ldttatni a konyvtdrakat (tantdrgyi koncentrécio). Erre j6 lehetSséget biztosit, ha a kereskede-
lemben kaphat6 kartydk kozé keverjiik a konyvtdri témdjiakat.

Torténetet, folyamatot bemutatd, 1j ismereteket kozl6 foglalkozas esetén akdr szemlél-
tetésként is hasznédlhat6, majd a rogzitést segitendd, ellendrizendd jatékként is jatszhato.
fgy akér t5bb foglalkozds sordn folyamatosan béviilhet a kértyapaklink.

Ugyanez a jéték miikod6képes egy irodalmi md, egy torténet, egy torténelmi esemény
eseményeivel is (évszdm nélkiil, egymdsutdnisig alapjn).

E) SZEMLELETFORMALAST SEGITO JATEKOK

Az Osszes térsasjéiték tartalma Osszedllithat6 vgy is, hogy azok megddbbentd, elgondolkodtato,
szemléletformdl6 informécidkat is tartalmazzanak. Mér az is egyfajta szemléletformalds,
hogy a kényvtérban tarsasjatékozni lehet, és az nem unalmas és/vagy kizarélag tudoményos hely.
Vannak viszont olyan tdrsasjatékok, melyek, ha a pedagégiai célokat nézziik, elsGsorban
a szemléletforméldsra haszndlhat6k j6l. Ezeknek a tdrsasjétékoknak egyik tipusa az dnismereti/
ismerkedési/beszélgetds jaték (pl.: Igen), a mdsik tipusa pedig az asszocidciés jatékok.
Ez utébbiak ma egyik leghiresebb, és taldn legszebb példdja is a Dixit.
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8. Asszociacios jatékok
DIXIT

A Dixit asszocidciés, kommunikdciés jaték, mely a kommunikdcién kiviil a fantdzi4t
€és az empatidt is fejleszti. A jaték gyonyord, részletgazdag, szimbolikus, elvont képkartyak-
ra épiil. Minden kép tobbértelmi, hosszi beszélgetések alapja lehet. J61 hasznosithaté akdr
torténetmeséld jaték, feladat alapjaként is (pl.: Oszoli-Pap 2018).

Konyvtdrhaszndlati tuddsteriilet, tananyagegység, célok

A szemléletformélds mellett hatdsos gondolatel6hivé lehet a foglalkozdsok rdhangol6d6
és reflektiv szakaszdban is. Minden téméval kapcsolatban vannak az embereknek el6itéleteik.
Ezek lehetnek pozitivak, negativak, s6t semlegesek is, de mindenképpen meghatérozzak a té-
mdval kapcsolatos tanuldst. Ezek megismerését, megfogalmazasit segithetik ezek a képek.
Ezeken keresztiil a fogalmi fejlesztéshez is hozzéjarul.

Mivel egy ilyen asszocidcids jatéknél érzelmekrdl, el6itéletekrdl, az iskolai elvardsok-
t6l eliitd gondolatokrdl is sz6 van, olyan 1égkort vagy szitudciét kell teremteni, melyben ezt
a tanul6k is elfogadhaténak tartjak. Adjunk lehetSséget a kartydk, a szitudciok mogé bujdsra.
Pl.: A képek nem tokéletesen fedik le a témdkat, csak kiragadnak. Most csak ezekbdl lehet
vélasztani... A jaték jatszhat6 tgy is, hogy nem tudni, ki melyik kértyét tette be.

A konyvtarakkal, konyvtarhasznélattal, informécidhaszndlattal kapcsolatos szemlélet-
forméldshoz sokféle formédban hasznélhaték. Ezek koziil néhdny:

— dltaldnos el6itéletek felszinre hozdsa: dltaldnos fogalmak. Pl.: konyvtar.
* Az aldbbi/az osztott képek koziil melyik a legjellemz8bb a konyvtarakra?
* A képek koziil melyiket vélasztand egy tandr, egy focista... (Ez segithet megfogalmazni,
hogy a konyvtdrhasznalat csak bizonyos embereknek valé/segit-e.)
— konyvtér és szolgdltatdsainak céljai, funkci6i, tevékenységekhez kapcsol6do érzések

* A kolcsonzés kozben igy érzem magam

* A kisel6adés készitése
— olvasmdnyélményhez kapcsolédva

* én gy éreztem magam

* a f6szerepl§ jelleme

Az eredeti jatékkal is tobbféleképpen lehet jatszani az eredeti jatékszabélytdl eltéréen:

1. Tobb kartydbol valasszdk ki a megadott fogalomhoz vagy helyzethez barmely szempontb6l
szerintiik legjobban ill6 képet (ugyanazzal a fogalommal tobb kor is jatszhatd).

2. Ertelmezzék a tobbiekét: Vajon miért azt vélasztottak? Mit gondolhat a masik?
3. Mondjék el sajét vélasztott kédrtydjuk értelmezését,
4. Beszéljék meg az értelmezések okait, kiilonbségeit, hasonlésagait...

Ha t6bb kort is jatszottunk ugyanazzal a fogalommal, akkor a végén kivélaszthatjuk a csoport
képét is konszenzussal. melyik vagy melyek fejezik ki a legjobban.
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Osszegzés

Tarsasjaték sokféle van. Téarsasjaték a konyvtdrakban is sokféle van. A didkok és egyéb hasz-
ndlék szeretnek veliik jdtszani ott helyben, s6t egyes helyeken ezek kolcsondzhetdek is.
Ezek népszeriiségére viszont egy sikeres szolgéltatdson kiviil tanitdsi célok is épithetok.

Itt most 5 egységben 8 magunk dltal kialakitott csoportban 7 konkrét, jelenleg a kereske-
delmi forgalomban kaphat6 térsasjdtékot mutattunk be réviden, és tobbet csak megemlitettiink.
Végiggondoltuk azoknak a konyvtarhasznélat tanitdsdban valé alkalmazhat6sdgat, tleteket
adtunk arra vonatkoz6an, hogy milyen kiegészitéssel, médositdssal dllithaték céljaink
megvaldsitdsa szolgdlatdba. Nem kovettiik a tdrsasjaték-pedagdgia szerinti 0sszes célt,
kifejezetten arra koncentrdltunk, hogy melyek azok a tarsasjatékok, amik segithetik a konyv-
tarak és haszndlatuk megértését.

Az itt bemutatott jatékok mindegyike nemcsak szinesiti, élményszer(ibbé teszi az oktatast,
de vagy a memorizdldst vagy a megértést is segitik, vagyis a konyvtérostandr vagy barmely
szakos tandr médszertani repertodrjat és munkdjuk hatékonysédgét is novelik.
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Board games in teaching library use

Commercially available board games, due to their popularity and experiential education potential,
can be used with little modification to library instruction. Memory, Old Maid, Dominoes and Dobble
games with special cards help to memorize and understand concepts. Library activities may be turned
into tales by the use of storytelling activities. Games that are based on explaining (Concept, Definity)
or grouping (Brainstorm, Codenames) concepts are good for teaching information search. Quizzes like
Timeline can be used in ... reading, while association games (eg. Dixit) might be effective tools of forming
the users’ image of a library by discussing prejudice and inducing conversation.



