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Keltsd életre az Gtleteid! — Digitalis jatszotér a konyvtarban

Absztrakt

A Somogyi-konyvtdar Keltsd életre az otleteid! projektje innovativ modon tamogatja a
digitalis és szovegértesi készségek fejlesztését a fiatalok korében. A program digitalis
tevekenységekkel integradlja az irodalmi miivek feldolgozasat, az olvasmdanyokhoz
robotok épitésével és digitdlis eszkozok hasznalatdval kapcsolddik.

A projekt szamos kihivast jelent a konyvtaraknak a gyorsan fejlodo technologiai
kornyezet valtozasa miatt: az eszkozpark bovitésének finanszirozasat, szakemberek
képzését, a program hatékonysdgdnak monitorozdsat és fejlesztését.

A digitalis lehetdségek uj utakat is kindlnak. Az uj technologiak integralasa
kulcsfontossagu ahhoz, hogy a kényvtarak lépést tartsanak a digitalis korban
felmeriilo igényekkel és biztositsak a relevans szolgaltatasok kindlatdt.

Kulcsszavak: konyvtar, robotika, digitalis eszk6zok, olvasas, szovegértés

Abstract - Bring Your Ideas to Life! — Digital Playground in the Library

The 'Bring Your Ideas to Life!" project by the Somogyi Library supports the
development of digital and reading comprehension skills among young people in an
innovative way. Lhe program integrates the analysis of literary works with digital
activities, connecting reading through building robots and using digital tools.

The project presents several challenges for libraries due to the rapidly changing
technological environment: financing the expansion of equipment, training
professionals, and monitoring and improving the program s effectiveness.

Digital opportunities also offer new pathways. The integration of new technologies is
crucial for libraries to keep up with the demands of the digital age and to ensure the
provision of relevant services.

Keywords: library, robotics, digital tools, reading, reading comprehension

Bevezetés

A Somogyi-konyvtar hagyomanyai és kozosseégi szerepe alapvetéen
meghatarozza a "Keltsd életre az Otleteid!" projekt sikerét és innovativ jellegét,
ezert az intézmeény tobbszempontu bemutatasa elengedhetetlen. Ahhoz, hogy
megertsiik, miért valt a kényvtar az 4j technologiak és a digitalis készségfejlesztés
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egyik uttéréjéve a konyvtari teriileten, fontos attekinteni az intézmény multjat,
mukodésének alapelveit, valamint a tarsadalmi elkotelezettségét, amely tobb
mint 140 éves fennallasa 6ta mindig is formalta tevékenységét. Ez a torténelmi és
intézményi hattér adja a projekt szilard alapjat, amelyre épitve a konyvtar képes
reagalni a 21. szazad kihivasaira.

Tavaly tinnepeltiik a Somogyi-konyvtar 140 éves évfordulojat; 1883. oktober 16-an
Ferenc Jozsef csaszar nyitotta meg, és azota folyamatosan szolgalja Szeged
olvasokozonségét. Az eltelt 140 év alatt Szeged kulturalis életének egyik
kiemelked intézményévé valt (Péter 1984).

Koényvtarunk nem csupan kényvek és dokumentumok tara, hanem értékteremté
intézmény is, amely egyenlé hozzaférést biztosit a kulturalis értékekhez.
Segitiink a nem formalis és informalis kepzésben résztvevok ismeretszerzésében,
olvasasi készségek ¢és szovegertés fejlesztésében, valamint a digitalis
irastudatlansag csokkentésében. Konyvtarunk kozosségi hely is, ahol az emberek
olvasnak, beszélgetnek, tanulnak, és apoljak tarsas kapcsolataikat. Tamogatjuk a
helyi kozosseégek alakulasat, helyi értékek megérzését és a tarsadalmi kohézio
novelesét.

A kihivasok kezeléséhez, a szolgaltatasok fenntartasahoz a meglévé szaktudas és
a hagyomanyos és innovativ moddszerek mellett egyuttmiikodd partneri
kapcsolatokat épitiink ki és erdsitiink folyamatosan. A stratégiai terviink
folytonos elemzése és a tarsadalmi-gazdasagi elvarasokhoz vald igazitasa
elengedhetetlen. F6 stratégiai iranyaink kozott szerepel a kozosségeépites,
digitalizalas, élethosszig tartd tanulas tamogatasa és a fenntarthatosag. A
kényvtar mukodését befolyasold kiilsé hatasokat figyeljik, nyomon kovetjiik
célcsoportjaink demografiai valtozasait, és ezeket az igényekkel Osszevetve
alakitjuk a szolgaltatasokat. Figyelembe vessziik a hazai és nemzetkozi jo
gyakorlatokat a szolgaltatasaink fejlesztésénél ¢és innovacios Otleteink
megvalésitasanal (Kovacsné Koreny 2022) (Kovacsné Koreny Agnes 2020).

Az utdbbi években a konyvtar altal elnyert alabb felsorolt elismerések tovabb
erdsitik a kozosségi elkotelezettségiinket és a szakmai hirneviinket, alatamasztva
az innovativ megkozelitéseink és a magas szinvonalu szolgaltatasaink értékét:

2024 Koényvtartigyért Dij

2023 Mindsitett Konyvtar Cim

2019 Kényvtari Minéségi Dij (Sikalané Santa 2020)

A Somogyi-kényvtar altal kidolgozott projekt valos tarsadalmi sziikségletekre
nyujt innovativ megoldast, erdsiti a kozosségi kapcsolatokat, és fejleszti a
gyermekek olvasasi, szovegértesi és digitalis készsegeit. A "Kelisd életre az
otleteid! — Digitalis jatszotér a konyvidrban" program integralja az irodalmi mavek
feldolgozasat a digitalis tevékenységekbe, igy a gyerekek robotok épitése és

digitalis eszk6zok hasznalata révén kapcsolodnak az olvasmanyokhoz. A
program interdiszciplinaris megkozelitése és kozosségi kapcsolatok erdsitése
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révén, hosszutavon fenntarthatd és terjesztheté modellként szolgalhat mas
kényvtarak szamara is.

A projekt kezdélépései

A gyerekek szamara kidolgozott programozoé, robotépitéd képzések évek ota
népszeriek Magyarorszagon. Ezeket féleg informatikai cégek vagy lelkes
pedagdgusok szervezik. Rengeteg izgalmas kiilf6ldi konyvtari peldat is ismertink,
de hazai viszonylatban az egyik igazi attérést Az én konyvtaram projektben
megvaldsult Keltsd életre a kis herceg kalandjait! mintaprojekt hozta (Sugar
2019). A projekt keretében a koznevelés hatékonysagat és eredményességét
szolgalo, 1j tipust kompetencia- és készségfejlesztd, illetve tanulast tamogato
konyvtari szolgaltatasok kidolgozasa valosult meg a kovetkezd fejlesztési
iranyokban: olvasas, szovegértes, digitdlis szovegertés, konyvtarhasznalat és
informaciokeresés (Fehér, Koglerné Hernadi 2019).

Az Abacusan Studio altal kifejlesztett mintaprogram testkézelbe hozta a magyar
koényvtarak szamara a robotikafoglalkozasokat. Sugar Sara fejleszté igy foglalja
Ossze a program céljat: ,,Az olvasott szoveg életre keltésén, kézzel foghato
robotokka eépitésén keresztil celunk a muvekkel folytatott aktiv parbeszéd
képességenek fejlesztése, a gyermekek motivalasa az olvasasra és a szoveggel, az
olvasassal kapcsolatos pozitiv élményeik gazdagitasa. [...] A robotikai
megkozelités az informatika irant érdeklédé gyermekeket is kozeliti az
olvasmanyélmények felé. (Sugar 2019:103)” — Ez a kétirany mozgas, amit Sugar
Sara emlit, remekiil mtkodik a foglalkozasokon. Az Informatikai és Konyvtari
Szovetség (IKSZ) szervezésében megvalosuld Internet Fiesta 2019-es zard
konferenciajan Sugar Sara A robotok mar a konyvtarban vannak cimmel tartott
eléadast. A Janos vitéz feldolgozasahoz bemutatott ,robotszerepl6” szamos
résztvevo szakmai kivancsisagat keltette fel. Ezutan az igazan meggy6z6 eléadas
utan mi is kerestik a lehetéséget, hogy megismerjiik, megtanuljuk, illetve
alkalmazzuk a robotikaprogramot a Somogyi-kényvtarban.

Az én konyvtaram projektet tiz mintaprogram monitoringja zarta, amelynek
feladata a kiprobalasi folyamat minden részletének nyomon kévetése, majd egy
értekeld jelentes készitése volt. 2019 6szén a Keltsd életre a Kis herceg kalandjait!
mintaprogram kiprobalasat a Somogyi Karoly Varosi és Megyei Konyvtar
véllalta, a Maroslelei Altalanos Iskola didkjainak bevonasaval. A kétezer fOs
teleptilés iskolajaban 6. osztalyos diakokkal valositottuk meg a programot: a
tizenkét gyermek kozott négy sajatos nevelési igényli (SNI) tanuld volt. A
szakma, a fejleszték és a bemutatok egyarant nagyon sikeresnek itéltek meg a
monitoringot. Am az igazi elismerést a gyermekektdl kaptuk, akik nyitottak
voltak nemcsak az 0j informatikai eszk6zok hasznalatara, hanem az olvasasra is —
ahogy a fejleszték leirtak a mintaprogramban: ez egy kétiranyt folyamat a
robotikatol az olvasmanyok felé vagy forditva.

A tapasztalatok és visszajelzések alapjan egy 1j iranyt hataroztunk meg. A Z és
Alfa generaciok sajatos igényei 1j oktatasi modszerek alkalmazasat kovetelik
meg, amelyek eltérnek a hagyomanyos pedagogiai formaktol, sokkal inkabb a

122



KOZOSSEGI KAPCSOLODASOK 2024/2 - Piri Ildiko: Keltsd életre az Gtleteid! — Digitalis
jatszotér a konyvtarban

tanulok  egyéni  élményeire és  aktiv  részvételére  épitenek. A
tevekenységkozponti pedagogiak, amelyekre ez a sziikséglet reagal, hangsulyt
helyeznek a gyakorlati tapasztalatokra és az egylttmukddésre. E modszerek
célja, hogy a tanulok képességeit és készségeit olyan tevékenyseégeken keresztiil
fejlesszék, amelyek soran, valés élményeken alapuld tanulast és kooperativ
munkat alkalmaznak, ekozben a tanulok aktivan részt vesznek a kozos
munkaban és a problémamegoldasban. Az 0] szemléletmod, amelyet ezek a
pedagdgiai formak képviselnek, tiikrézi a mai fiatalok digitalis kérnyezetben
szerzett tapasztalatait és interaktiv tanulasi igényeit.

Célkittizés
A Keltsd életre az otleteid! - Digitdlis jatszotér a kényvidrban programunk
elsédleges celja a fiatalok digitalis es szovegértesi keészségeinek fejlesztése, a
modern technologidk és az irodalmi muvek feldolgozasanak integralasaval,
mindezt konyvtari kornyezetben. A kovetkezd részben részletesen kifejtem,
hogyan fejleszti a program a digitalis és szovegertési készségeket, miként teremti
meg az integralt tanulasi élményt, és hogyan jarul hozza a k6zosségépiteshez, az
esélyegyenldséghez, valamint a fenntarthatosaghoz egy kényvtari kérnyezetben.

Ezek a pontok a program alapvet6 pilléreit képezik, amelyek hossza tava
eredményeket biztositanak mind a fiatalok, mind a konyvtar szamara.

Digitalis készségek fejlesztése

. Programozasi alapismeretek: A gyerekek a foglalkozasok soran
megismerkednek az alapvetd programozasi ismeretekkel, amelyek
egyszerubb formai mar 6vodas kortol elsajatithatoak. Ez a tanulasi
folyamat nyomon kévethetd és folyamatosan fejleszthetd egyre
Osszetettebb feladatok és robotok hasznalataval. Igy a negyedik
osztalyos gyermekek mar a Scratch programozasi nyelv alapjait is
készség szinten 6nalléan tudjak alkalmazni. Ez a médszertani folyamat
jatékos és konnyen érthetd modon vezeti be Oket a programozas
vilagaba, melynek soran a gyerekek algoritmikus gondolkodasa
fejlodik eés képesek lesznek egyszerti programokat irni. A felsd
tagozatos ¢és kozepiskolas diakok szamara mar Gsszetettebb robotikai
feladatok is adhatoak, amelyek megfelelnek a készségeiknek és
tudasszintjuknek. Ezek a feladatok a programozasi ismeretek
elmélyitése mellett a problémamegoldo képességiiket is fejlesztik,
mikozben egyre bonyolultabb projekteken dolgoznak.

* Robotikai alapismeretek: A programunk soran a gyerekek kiillénbozé
robotikai eszkdzokkel, épitdelemekkel és szenzorokkal dolgoznak, igy
akar sajat egyedi robotokat is épithetnek. Célunk, hogy kreativan és
problémamegoldé modon hasznaljak ezeket az eszkézoket, mikézben
fejlesztik technolodgiai kompetenciaikat. Minel tobbféle eszkozzel
talalkoznak, annal szélesebb ismeretkoriuk lesz, igy nem sziikséges
egyetlen robotikai eszkozre specializalodni. Ugyanakkor fontos, hogy a
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folyamat soran az életkornak megfelelé eszkozoket alkalmazzuk, hogy
a tanulas megfelel6en tamogassa a fejlodésiiket.

Szovegeértési készségek fejlesztése

+ Irodalmi mtvek feldolgozasa: Programunk egyediségét az adja, hogy az
irodalmi muvek elemzését és feldolgozasat integraljuk a digitalis
tevekenységekbe. A gyerekek kiillénb6z6 irodalmi szovegekkel — peldaul
regenyrészletekkel,  versekkel, mesékkel vagy  papirszinhazas
torténetekkel - ismerkednek meg, és ezekhez kapcsolodoan kreativ
projektmunkakat végeznek. Kiemelt figyelmet forditunk a kotelezd
olvasmanyok feldolgozasara is, mint példaul Janos vitéz, Toldi vagy A
Pal utcai fiok. Ezeket az olvasmanyokat az iskolai tanorak soran
dolgozzak fel tanarok segitségével, majd a konyvtarban egy
osszefoglald foglalkozas keretében digitalis eszkozokkel ,.abrazoljak”
azokat konyvtarosok kozremukddésével. Robotokkal modellezhetnek
irodalmi jeleneteket, szerepléket és helyszineket, igy kreativan
kapcsolhatjak  6ssze az irodalmi tartalmakat a technologiai
megoldasokkal. Az irodalmi muvek kivalasztasa mindig a
pedagogusokkal egytittmiikodve torténik, mivel ¢k tudjak legjobban
megitélni, hogy mely muvek illeszkednek leginkabb a tananyaghoz és
az adott osztaly tudasszintjéhez, valamint érdeklédeési koréhez.

* Komplex szovegértés: Programunk célja, hogy a gyerekek mélyebb
megertést nyerjenek az olvasas soran, és fejlesszék kritikus
gondolkodasi készségeiket. Ezaltal nemcsak szovegérteési képességeik
javulnak, hanem megtanuljak az irodalmi tartalmakat hatékonyan
Osszekapcsolni a technoldgiai megoldasokkal is. Ez a komplex
megkdzelités lehetdséget ad arra, hogy a gyerekek ne csupan passzivan
olvassak el az irodalmi mtiveket, hanem aktivan részt vegyenek azok
értelmezésében és kreativ bemutatasaban, igy el6segitik a szévegek
mélyebb és alaposabb megértését, és fejlesztik a kreativ munkat.

Integralt tanulasi élmény

* Interdiszciplinaris megkozelités: Programunk célja, hogy 6sszehozza az
irodalom, informatika, matematika és a STEAM (tudomany, technologia,
mérnoki tudomanyok, miivészet és matematika) tantargyakat, igy atfogo,
interdiszciplinaris tanulasi élményt biztosit. A gyerekek megtanuljak,
hogyan alkalmazzak az irodalmi és technologiai ismereteket digitalis
eszkozokkel dolgozva. A projektalapt tanulas soran valés problémakon
keresztiil alkalmazhatjadk a STEAM tudomanyagakban szerzett
ismereteiket. Ez a holisztikus megkozelités eldsegiti a kreativ és kritikai
gondolkodas  fejlédését, valamint az interdiszciplinaris tudas
alkalmazasat, integralva a modern STEAM oktatas alapelveivel. Ezen
keresztiil a didkok nemcsak az egyes tantargyak kozotti osszefiiggéseket
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ismerik meg, hanem olyan készségeket is fejlesztenek, amelyek
elengedhetetlenek a 21. szazadi kihivasok sikeres kezelésehez.

* Projektalapi tanulas: A gyerek projektmunkak soran dolgoznak,
amelyekben a valasztott irodalmi mtvek alapjan robotokat épitenek és
programoznak. A cél, hogy a gyerekek ne csupan passzivan elsajatitsak az
irodalmi és technologiai ismereteket, hanem aktivan alkalmazzak azokat
egy komplex, integralt feladat keretében. Peldaul Arany Janos Toldi cimti
muveébdl kiindulva a gyerekek kiilonbozé szereploket és szituaciokat
modelleznek, mint Toldi, a farkasok és a cseh vitéz. A foglalkozasok
mindig projektzarassal fejezédnek be, igy a gyerekek elmesélik, hogy mit
alkottak, milyen eszkdzoket hasznaltak fel, és bemutatot is tartanak, ezzel
erdsitve dnbizalmukat és prezentacios készségeiket.

Ko6z6sségepités és esélyegyenlség

+ Kozdsségi kapcsolatok erdsitése: A program célja, hogy tovabb erdsitsiik
az egyuttmukodest a konyvtarak és az iskolak kozott, valamint a kényvtari
halozaton belil is, kiemelten a Somogyi-kényvtar és a hozza tartozo
KSZR (Konyvtarellatasi Szolgaltatd Rendszer) telepiilések kozott.
Emellett nagy hangsulyt fektetink a hataron tuli kényvtarakkal valo
egyuttmiikodésre: pl. Szabadka, Topolya, valamint a Szlovakiai Magyar
Koényvtarosok Egyesiilete. A kozos tevékenységek és projektek révén 1j
kozossegi halozatok éptilhetnek ki, amelyek eldsegitik a hossza tava
egyuttmuikodest és tudasmegosztast. Ezen kiviil keressiik a kapcsolatot
mas konyvtarakkal is, igy modszertani segitséget is nyujtunk, akar
szemelyesen, akar online. Részt veszink konferenciakon és
workshopokon, példaul a Koézkoényvtari Borzén, amely a FSZEK
(Févarosi Szabd Ervin Konyvtar) szervezésében rendeztek meg most
elészor. A rendezvényen a résztvevok 10 innovativ jo gyakorlatot
ismerhettek meg mthelymunkak keretében, koztiik a konyvtarunk altal
bemutatott modszereket is, amelyek soran az érdekl6ddk sajat
élmeényukon keresztiill kiprobalhattak és megtapasztalhattak a digitalis
eszkozok hasznalatat kényvtari kornyezetben.

A programok koényvtari foglalkozasok, csaladi napok és taborok soran
valésulnak meg megyeszerte, orszagszerte, valamint hataron tul is. Részt
vesziink olyan orszagos programokon is, mint a CodeWeek ¢és a Digitalis
Témaheét, ahol a pedagégusok figyelmét hivjuk fel a konyvtarakra,
keresve az egytittmkodést veliik. Szegeden tanulo féiskolai és egyetemi
hallgatoknak is tartunk foglalkozasokat, hogy mar tanulmanyaik alatt
talalkozzanak ezzel a lehetdséggel, igy, ha munkaba allnak valamelyik
oktatasi intézményben, legyen kapcsolatuk a konyvtarral.

* Esélyegyenl6ség biztositdsa: Fokozott figyelmet szenteliink a hatranyos
helyzetl és specialis oktatasi igényt gyermekek bevonasara. Célunk, hogy
minden gyermek szamara hozzaférhetéve tegyitk a modern
technologiakat és a digitalis oktatast, ezaltal elésegitve a tarsadalmi
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felzarkozast. Szoros egyuttmukddést alakitottunk ki tébb intézménnyel,
példaul a Szegedi Barczi Gusztav Egységes Gyogypedagogiai
Modszertani Intézménnyel, valamint a Klug Péter Ovoda és Altalanos
Iskolaval, ahol hallassérilt gyerekekkel foglalkoznak. Emellett a
varmegyeben digitalis eszkozokkel tamogatott foglalkozasokat tartunk
olyan iskolakban is, ahol tobbségében roma gyermekek tanulnak.

Fenntarthatosag

* A digitalis eszkdzokkel tamogatott foglalkozasok terén folyamatosan
megujulasra torekszink, peldaul eszkézparkunk bévitesével. A program
fenntarthatésagat palyazati forrasok keresésével, szponzori tamogatasok
kihasznalasaval ¢és 1j egyuttmikodések kialakitasaval biztositjuk.
Rendszeres onfejlesztéssel és bels6 tovabbképzesekkel erdsitjiik szakmai
tudasunkat a robotika teriiletén, mikézben mindségbiztositasi
szempontbol méréseket és felméréseket vegziink a foglalkozasok
hatékonysagarol. Célunk a robotikafoglalkozasok kiterjesztése és
folyamatos biztositasa Csongrad-Csanad varmegyében, kilénosen a
KSZR teleptiléseken, valamint egyluttmikodink mas kényvtarakkal és
iskolakkal, amelyek szintén alkalmazzak a robotikat vagy tervezik
bevezetni szolgaltatasaik kézé. Tovabba nyitottak vagyunk az innovativ
megoldasokra, amelyekkel korszertsithetjitk konyvtarunkat.

A konyvtar hosszu tava célja az élethosszig tartd tanulas tamogatasa és
innovativ oktatasi modszerek kialakitasa a digitalis és irodalmi tartalmak
integralasaval, amelyek célja a modern informatikai oktatas 1]
lehetdségeinek bemutatasa konyvtari kornyezetben.

* FElethosszig tarté tanulds timogatisa: Kiemelt célunk, hogy 1j
szolgaltatasokat inditsunk, fokuszba helyezve az élménypedagogiat, az
olvasasnépszerusitést ¢és az élethosszig tartdé tanulas tamogatasat.
Fontosnak tartjuk, hogy a modern informatikai oktatashoz kapcsolodva uj
lehetdségeket kinaljunk konyvtari kornyezetben, és értheté modon
mutassuk be a fiatalok szamara az innovativ megoldasokat — szem el6tt
tartva az ¢letkori sajatossagokat és a személyes érdeklédésbdl fakado
egyéni igényeket.

* Innovativ oktatisi médszerek kifejlesztése: A programunk hosszu tava
célja 1j, konyvtari kornyezetben alkalmazhaté oktatasi modszerek
kifejlesztése és népszerusitése, amelyek integraljak a digitalis és irodalmi
tartalmakat. A népszerlisitées  személyes talalkozokon, online
megbeszéléseken, szakmai forumokon és  konferencidkon  is
megvalosulhat. Emellett a konyvtar egy e-learning felilettel is
rendelkezik, ahol elérheté a kényvtarunk altal kidolgozott Digitalizalasi
munkafolyamatok a kényvtarban cimi kurzus, a QR-kéd/jatszma, mint
modszertani segédanyag, valamint a Segédkényvtarosképzes tananyagai,
amelyek évtizedek ota zajlanak a konyvtarunkban. Célunk, hogy ezen a
felileten inditsunk egy ,Keltsd életre az otleteid — Digitalis jatszoteér a
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kényvtarban” cimt kurzust, amely a digitalis eszkozok kreativ
hasznalatara fokuszal konyvtari kornyezetben.

Most, hogy attekintettiik az elméleti szempontokat, nézziik meg, hogyan
valésulnak meg ezek a gyakorlatban. Az alabbi példak nemcsak a korabban
emlitett elvek érveényesiilését illusztraljak, hanem lehetéséget kinalnak arra is,
hogy mélyebb betekintést nyerjiink a téma komplexitasaba. Modszertani
példaink konkrét eszkozokkel és célzott korosztaly megjelolésével elérhetéek a
honlapunkon a pedagoégusok szamara. Ebbdl kivalasztottam most néhany
foglalkozast, melyet bemutatnék.

Papirszinhaz és a kényvtar legkisebb robotja — Ozobot (6vodas korosztaly — 1-2.
osztaly)

A fakeretben mozgathaté nagyméreth lapok segitségével a mesélé szinhazi
¢lménnyé valtoztatja a hagyomanyos meseolvasast. A széveg és a képek
tamogatjak egymast a befogadasban ¢és a gyermekek fantazidjanak
fejlesztésében. A foglalkozas masodik felében a meséhez kapcsolodo jaték soran a
gyerekek legobol megépitik a torténet szerepléit és helyszineit, mikézben
finommotorikus készségeiket fejlesztik. Ezt kovetéen Kkiprobalhatjak az
Ozobotot, amely egy interaktiv robot, és lehetéséget ad a programozas
alapjainak megismerésére. Az Ozobot egy egyedi szinnyelvet hasznal a
kommunikaciohoz, amely a zold, kék, piros és fekete kilonb6z6 variacidin
alapul; minden egyes variaci6 mas-mas parancsot jelent szamara — ezek az
ugynevezett ozokodok. A gyerekek filctollal rajzoljak meg az ttvonalat, amelyen
a robotot navigaljak.

Bolygo6kozi kalandozasok - Indi robot (3-4. osztily) A foglalkozas soran a
résztvevok felfedezik a vilagtrt, és attekintik a korosztalyuknak megfeleld
kényveket a bolygokrol és a Naprendszerrdl. Ezt koévetéen egy Indi robot
segitségevel elmélyitik tudasukat a Naprendszert illetéen. Az Indi robot beépitett
szinérzékel6vel és szinkartyakkal mukodik, amelyek segitik a gyerekeket az
ismeretek elsajatitasaban, valamint a programozas alapjait is a szines
tanulokartyak segitségével sajatithatjak el. Ennek a foglalkozasnak az alapja az
egyik nyari robotika tabor tematikaja, az Utazas a Naprendszer koril volt.

Robotika: Epitsiink és programozzunk egyiitt robotot! (ArTec és Lego robotok)
(4-12. osztily)

A foglalkozas soran a résztvevék megismerkednek a grafikus programozasi
nyelvvel (Scratch). Ezt kovetSen kreativ és jatékos épitést végeznek, amelynek
segitségevel életre keltik a robotokat. Kiillénb6z6 irodalmi muvek feldolgozasara
keriil sor, figyelembe véve a korosztalyt és az egyéni igényeket: mesek, versek,
valamint kételez6 olvasmanyok, mint példaul a Rumini, Janos vitéz, Toldi, és A
Pal utcai fiuk szerepelnek a kinalatunkban.

Lehetéség van differencialt oktatasra is: akik most ismerkednek a programozas
alapjaival, azok szamara a programozas alapjait mutatjuk be, mig azok szamara,
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akik mar komolyabban foglalkoznak programozassal, a sokrétti felhasznalast és a
problémamegoldast kinaljuk, egy-egy konkrét probléma felvetésével.

QR—kéd/jé.tszma. Okosan az okoseszkozokkel — digitalis keresés — tablet (7—
12.0sztaly)

A foglalkozas celja, hogy a 7-12. osztalyos didkok jatékos formaban
ismerkedjenek meg a digitalis keresési lehet6ségekkel, kiillénosen a kényvtari
katalogusok  hasznalataval. A QR-kodok  alkalmazasaval a  didkok
mobiltelefonjaik és tabletjeik segitségével kutatnak konyvekben, folyéiratokban
¢és online tartalmakban. Ez a program az egyik legrégebbi digitalis eszkézokkel
kiegészitett foglalkozasunk, amely bekeriilt Az én kényvtaram mintaprojektjei
kozé, és modszertani leirasa megjelent a Digitalis irastudast fejleszté konyvtari
mintaprogramok cim( kétetben, 2019-ben (Piri 2019).

Nemcsak iskolai idészakban kinalunk digitalis eszkozokkel tamogatott
foglalkozasokat, hanem a nyari idészakban is, emellett heétvégi csaladi
programokat is szerveziink, amelyek lehetéséget adnak a koézos tanulasra és
szorakozasra. Valamint Digitalis jatszétér cimmel inditottunk havi programokat,
ahol kotetlentll megismerkedhetnek a résztvevok a konyvtar digitalis eszkozeivel,
mint példaul a VR szemiiveg, az Ozobot, a 3D nyomtato, az ArTec robotok, Indi,
az iPad Osmo készségfejlesztd jatékok, a Lego Spike és az m'Tiny.

2020 6ta minden évben szerveziink nyari robotika taborokat, melyek célja, hogy a
didkok erdeklédeését felkeltve gyakorlati tapasztalatokat nyujtsunk a robotika
vilagaban. A taborok valtozatos témakkal varjak a résztvevéket, lehetévé téve,
hogy a fiatalok kiillonb6z6é aspektusait fedezzék fel a robotikdnak és az
olvasasnak. A programok két korcsoport szamara késziilnek: az 1-4. osztalyosok
¢és a 5-8. osztalyosok szamara. A taborok mindig valamilyen irodalmi mua koéré
épiilnek, mint peldaul Harry Potter, a gérég mitologia, Micimacko, A kis herceg,
Képregényhdsok és Star Wars, lehet6séget adva a diakoknak, hogy a robotika
mellett megismerkedjenek a valasztott mtvek vilagaval.

Nyari robotika taboraink 6t napos programot kinalnak. A tabor célja, hogy a
gyerekek megismerkedjenek a robotika és a programozas alapjaival, kiilonb6z6
robottipusokat probaljanak ki, és csapatépité jatekokon vegyenek részt. A tabor
soran lehet6séget biztositunk arra, hogy a szillék is bejohessenek és
megneézhessék a gyerekek munkait. T'6bb alkalommal a helyi sajto és televizio is
részt vett egy-egy projektbemutaton, ahol a gyerekek mesélhették el
¢lményeiket. A fiatalok sajat tervezésu alkotasokat készithetnek, amelyeket gD
nyomtatoval valdsitunk meg, igy a tabor végén biiszkén vihetik haza sajat
készitést munkaikat.

Egy nemrégiben indult programot is szeretnék bemutatni, amely a Somogyi-
koényvtar és Kiss Monika Maria tanitd, mesterpedagogus kozos munkajara éptil.
A Hetedhét tortéeNET mesterprogram célkittizése, hogy az alsé tagozatos diakok
szamara jatékos, interaktiv formaban, digitalis eszk6zok bevonasaval fejlessze az
olvasasi készsegeket és tamogassa az olvasova valas folyamatat. A program soran

128



KOZOSSEGI KAPCSOLODASOK 2024/2 - Piri Ildiko: Keltsd életre az Gtleteid! — Digitalis
jatszotér a konyvtarban

a gyerekek konyvajanlod videokat készitenek, rendszeresen részt vesznek
kényvtari rendezvényeken, példaul iro-olvaso talalkozokon, és a projekt
elérehaladasarol online modszertani bemutatok keretében adunk tajékoztatast
pedagdgusok és konyvtarosok szamara. A program sikerességeét tobbféle méreési
modszerrel ertékeljitk: a tanitond a gyermekek készségeinek fejlédését koveti,
mig a konyvtar az olvasasi adatok, példaul a konyvtarlatogatas és a kdélcsonzési
statisztikak alapjan elemzi az eredményeket.

Adatok

A konyvtarak hagyomanyosan a tudas és az informacié kozpontjai, azonban a
digitalis eszkézok integralasaval 1j lehetéségek mnyiltak meg, amelyek
hozzajarulnak a konyvtarak megitelésének fejlédéséhez is. Az alabbi adatok
bemutatjak, hogyan alakultak a digitalis eszk6zokkel lebonyolitott programok a
Somogyi-kényvtarban. Ez a tendencia nemcsak a résztvevok szamanak
novekedeset tiikrozi, hanem a digitalis irastudas és kreativitas fejlesztésének
fontossagat a konyvtarakban, ezaltal erésitve azok szerepét a kozdsségben.

Az adatok alapjan jol latszik, hogy egyre tobb teleptilésre eljutottunk, bévilt az
eszkozpark, és nétt azon konyvtarosok szama, akiket az intézmeény keretein belil
képeztiink, és akik aktivan hasznaljak a digitalis eszkozoket. Ez a fejlédés
nemcsak a konyvtari szolgaltatasok szinvonalanak emelkedését jelenti, hanem
hozzajarul a kozossegi igények hatékonyabb kiszolgalasahoz is, megerdsitve a
koényvtarak szerepéet a digitalis kor kihivasaival szemben.

Digitalis eszkozokkel tartott foglalkozasok alakulasa
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1. abra: A digitalis eszkozokkel tartott foglalkozasok alakulasa
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FOGLALKOZASOK DIGITALIS ESZKOZOKKEL
CSONGRAD-CSANAD MEGYE 2019
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3. abra: Foglalkozasok digitalis eszkozokkel Csongrad-Csanad Megye 2020
(Pandémia)
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FOGLALKOZASOK DIGITALIS ESZKOZOKKEL
CSONGRAD-CSANAD MEGYE 2021 (PANDEMIA)
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4. abra: Foglalkozasok digitalis eszkozokkel Csongrad-Csanad Megye 2021
(Pandémia)

FOGLALKOZASOK DIGITALIS ESZKOZOKKEL
CSONGRAD-CSANAD MEGYE 2022
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5. abra: Foglalkozasok digitalis eszkdzokkel Csongrad-Csanad Megye 2022

131



KOZOSSEGI KAPCSOLODASOK 2024/2 - Piri Ildiké: Keltsd életre az otleteid! — Digitalis
jatszotér a konyvtarban

FOGLALKOZASOK DIGITALIS ESZKOZOKKEL
CSONGRAD-CSANAD VARMEGYE 2023
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6. abra: Foglalkozasok digitalis eszkozokkel Csongrad-Csanad Varmegye 2023

Ezekkel a celkituzésekkel és megvalosuld programokkal arra téreksziink, hogy
komplex, innovativ és fenntarthaté megoldast kinaljunk a digitalis és
szovegertési készségek fejlesztésére konyvtari kérnyezetben. Kiilonosen fontos
szamunkra az olvasads elsajatitasanak és népszeriisitésének erdsitése, amely
alapveté szerepet jatszik a szOvegertés és a tudas bovitéseben. Ezzel
parhuzamosan célunk a koézosségi kapcsolatok erdsitése és az esélyegyenldség
biztositasa, hogy mindenki szamara egyenlé hozzaférést nyujtsunk a kulturalis és
oktatasi lehet6ségekhez.

Az alabbi linkeken talalhatok az alatamasztasara bemutatni kivant referenciak,
beleértve videokat, beszamolokat és cikkeket:

Robotika roadshow = pusztamerges.hu, 2020. augusztus 18.

https://pusztamerges.hu/robotika—roadshow/ Utolso letoltés 2024.10.23.

Vakacio a Somogyi-kényvtarban = Heti Kozélet, 2020. augusztus 19.

https://hetikozelet.wordpress.com/2020/08/1q/vakacio-a-somogyi-konyvtarban/
Utolso letoltés 2024.10.23.

Kormos Tamas: Robotok segitették az oktatast a makoi konyvtarban — interju
Piri Ildikéval, a Somogyi-konyvtar szolgaltatasi igazgatohelyettesével. = Radio 7,
2020. oktober 21.

https://radio7.hu/robotok-segitettek-az-oktatast-a-makoi-konyvtarban ~ Utolsé
letoltés 2024.10.23.
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Ertelmileg akadalyozott embereknek gytjtéttek adomanyokat a szegedi
konyvtarosok. = Szeged.hu, 2020. januar 28.

httpsz/ /szeged.hu/hirek/ 22780/ ertelmileg-akadalyozott-embereknek-gyujtottek-
adomanyokat-a-szegedi-konyvtarosok Utolso letoltés 2024.10.23.

Robotika a kényvtarban, robottanc — Muszorgszkij — Egy kiallitas képei:

https://www.youtube.com/watch?v=I1GjRHI-DZM Utolsé letoltés 2024.10.23.

Robotika a koényvtarban. Vided sorozat a Somogyi-kényvtar YouTube-
csatornajan:

https://youtu.be/QinBIRVw-Dg?Psi=Eghgl.-YCgQBsrOU5 Utolso letoltés
2024.10.23.

EU Code Week 2020 palyazat — Eredményhirdetés. (A Code Week legaktivabb
DJP Pontja 2.hely ) = Digitalis Pedagdgiai Modszertani Kézpont weboldala, 2020.
december 1.

https://dpmk.hu/ 2020/12/01/eu—c0de—week—2020—palyazat—2/ Utolso letoltés
2024.10.23.

Gyerekeknek tartottak robotika orat és laptopot adomanyoztak Tapén =
szeged.hu, 2021. januar 4.

https://szeged.hu/cikk/gverekeknek-tartottak-robotika-orat-es-laptopot-
adomanyoztak-tapen Utolso letoltés 2024.10.23.

Kis robotok is felkeresték a makoi konyvtarat = Radioy.hu, 2021. junius 8.

https://radio7.hu/kis-robotok-is-felkerestek-a-makoi-konyvtart Utolsé letdltés
2024.10.23.

Traser Laszlo: Konyvtar és robotika a szegedi Somogyi-konyvtarban - interju
Piri Ildikéval, a Somogyi-konyvtar szolgaltatasi igazgatohelyettesével. = Kossuth
Radio, Gondolat-jel, Szerk. Farkas Adrienne, 2021. julius 18.

https://mediaklikk.hu/kossuth-radio/cikk/2021/ 07/ 16/ gondolat—jel—halasi—csipke/
Utolso letoltés 2024.10.23.

Robot programozassal keltik életre a meséket a konyvtarosok = Szeged.hu, 2022.
januar 22.

https://szeged.hu/cikk/robotprogramozassal-keltik-eletre-a-meseket-a-
konyvtarosok Utolso letoltés 2024.10.23.

Vadonatuj tini-sarkot alakitottak ki a Dorozsmai-fiokkényvtarban = Heti
Ko6zélet, 2022. februar 5.

https://hetikozelet.wordpress.com/2022/02/05/vadonatuj-tini-sarok-a-dorozsmai-
fiokkonyvtarban/ Utolso letoltés 2024.10.23.

Robotika roadshow Csongrad-Csanad megyeben = kszr.sk-szeged.hu, 2022.
augusztus 8.
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http://kszr.sk-szeged.hu/robotika-roadshow-csongrad-csanad-megyeben/ Utolsod
letoltés 2024.10.23.

I. CodeWeek Magyarorszag Konferencia, Keltsd életre az 6tleteid! = code-week-
hungary.webnode.hu, 2022. oktober 8.

https://prezi.com/view/ou42CCdwiEwpDYblxmGe/ Utolsé letéltés 2024.10.23.

A Somogyi-kényvtar munkatarsai januar-februarban foglalkozasokat tartanak
iskolank konyvtaraban = Gregor-iskola-szeged.hu, 2023. januar 17.

https://www.gregor-iskola-szeged.hu/hirek/2023-01-17-somogyi-konyvtar-
robotika/ Utolso letéltés 2024.10.23.

Pénz-nap = Gregor-iskola-szeged.hu, 2023. februar 28.

https://www.gregor-iskola-szeged.hu/hirek/2023-02-28-penz-nap/ Utolsé letoltés
2024.10.23.

Robotokat vittek az iskolaba a konyvtarosok = Delmagyar.hu, 2023. februar 1.

https://www.delmagyar.hu/helyi—kultura/ 2022/02/robotokat-vittek-az-iskolaba-a-
konyvtarosok Utolsé letoltés 2024.10.23.

Mini robotokkal kalandoztak a csapatok Vasarhelyen = Delmagyar.hu, 2023.
marcius 2.

https://www.delmagyar.hu/helyi-kultura/2022/02/mini-robotokkal-kalandoztak-
a-csapatok-vasarhelyen-fotok Utolso letdltés 2024.10.23.

Robotika Roadshow iskolankban a digitalis témahét alkalmabol =
iskola.szatymaz.hu, 2023. marcius 31.

https://iskola.szatymaz.hu/2023/03/robotika-roadshow-iskolankban-a-digitalis-
temahet-alkalmabol/ Utolsé letoltés 2024.10.23.

Koényv, konyvtar, kényvtaros - UJ utak, menedzserszemlélet, robotika -
beszelgetés Piri Ildikoval = Europaradio.hu, 2023. aprilis 24.

https://europaradio.hu/tallozo/ konyv-konyvtar-konyvtaros Utols6  letoltés
2024.10.23.

Iskola 6ri évértékeld Csongrad-Csanad varmegyében = police.hu, 2023. junius 23.

https://www.police.hu/hu/hirek-es-informaciok/bunmegelozes/aktualis/
iskolaori-evertekelo-csongrad-csanad-varmegyeben Utolso letdltés 2024.10.23.

Robotokat hoztak Makora a szegedi kényvtarosok = Radioy.hu, 2023. oktéber 11.

https:// rad107.hu/ robotokat-hoztak-makora-a-szegedi-konyvtarosok Utolso
letoltés 2024.10.23.
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